Systemy operacyjne (Laboratorium 1.)
1. Sprawdź czy masz zainstalowany program VirtualBox jeśli nie, to spróbuj zainstalować. Instalkę znajdziesz tu http://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
2. Na zajęciach prowadzący udostępni Ci otową maszynę wirtualną Debiana. W domu możesz ją znaleźć pod adresem (http://downloads.sourceforge.net/virtualboximage/debian-4.0r2-x86-netinstall.7z /
) .
3. Utwórz w VirtualBoxie nową maszynę i 

a. nazwij ją dowolnie

b. ustaw ok. 250 RAMU

c. jako system wybierz Linux 2.6 albo Debian
d. jako pierwszy dysk nadrzędny wskaż rozpakowany obraz (plik z nazwą .vdi). 

e. dodatkowo utwórz jeszcze jeden pusty dysk i podepnij go do maszyny jako pierwszy dysk podrzędny (ja go nazwałem dysk2). Dysk pusty tworzymy za pomoca Virtual Media Managera
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poprzez opcję New. 
f. Rozmiar dysku zdefiniuj na ok. 2 GB.
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g. po utworzeniu dysku musisz go dodać do maszyny klikając dwukrotnie na link Dyski Twarde 
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h. Dodaj dysk jako ‘IDE Pierwszy Podrzędny’
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i. przed uruchomieniem maszyny sprawdź czy twoje ustawienia wyglądają podobnie jak te poniżej
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4. Uruchom wirtualną maszynę. Z menu wyboru programu GRUB wybierz pierwszą opcję. Zaloguj się do systemu (login i hasło były podane przy linku z którego pobierałeś obraz, jeśli nie pamiętasz, spróbuj login=root, hasło=toor).
5. Dziś będziesz pracował przede wszystkim z konsolą tekstową.
6. Nasza maszyna ma dwa dyski, jeden z systemem i drugi, który stworzyłeś sam w p 3e-f.
7. Z każdym dyskiem (i innymi urządzeniami) w linuksie są ‘skojarzone’ pliki blokowe z katalogu /dev
8. Jako zadanie pierwsze wyświetl zawartość katalogu /dev i sprawdź jakie pliki tu się znajdują. Może po nazwach uda Ci się wywnioskować jakie urządzenia mogą być z nimi skojarzone.

9. Aby sprawdzić jakie pliki blokowe zostały skojarzone z dyskami podpiętymi do naszej maszyny możemy wykonać polecenie
 
[image: image6.png]ebian:”# dmesg i grep hd

ernel command line: root=/dev/hdal ro

: BM-DMA at BxcBAA-BxcBA?7, BIOS settings: hda:DMA, hdb:DMA
BM-DMA at BxcBAB-BxcBAf, BIOS settings: hdc:DMA, hdd

da: UBOX HARDDISK, ATA DISK drive

db: UBOX HARDDISK, ATA DISK drive

dc: UBOX CD-ROM, ATAPI CD/DUD-ROM drive

da: max request size: 128KiB

da: 16777216 sectors (8589 MB) w/256KiB Cache, CHS=16644/16/63, UDMA(33)

da: cache flushes supported

hda: hdal hdaz < hda5 hdab hda? hda8 hda9 >

db: max request size: 128KiB

db: 4194384 sectors (2147 MB) w/256KiB Cache, CHS=4161/16/63, UDMA(33)
db: cache flushes supported

hdb: unknown partition table

dc: ATAPI 32X DUD-ROM drive, 128kB Cache, UDMA(33)

Adding 497972k suap on sdev/hda?. Priorityi-1 extents:1 across:497972k

EXT3 FS on hdal, internal journal

EXT3 FS on hda9, internal journal

EXT3 FS on hda8, internal journal

EXT3 FS on hda5, internal journal

EXT3 FS on hdab, internal journal

ebian: s _





10. W punkcie 9. widać że plik z naszymi dyskami są skojarzone pliki hda i hdb. Przy czym hdb skojarzony z dyskiem który sam tworzyłeś w p. 3f)  ma dziwny komunikat „unknown partition table” a przy hda jest ‘hda1 hda2 <hda5 hda6 hda7 hda8 hda9>’.Zastanów się czy wiesz co mogą oznaczać te ‘wartości’
11. Teraz na twoim pusty dysku założysz dwie partycje

[image: image7.png]root@box:"# fdisk /dev/hdb
Device contains neither a valid 105 partition table, nor Sun, SGI or OSF disklabel
Building  new D05 disklabel, Changes uill renain in nemory only,

until you decide to urite then, After that, of course, the previous

content uon't be recoverable,

Uarning: invalid Flag 0x0000 of partition table 4 will be corrected by w(rite)

Connand (n for help): n
Connand action

e extended

P prinary partition (1-4)

P
Partition runber (1-4): 1

First cylinder (1-518, default 1): 1

Last culinder o +sizé or +sizelf or +sizek (1-518, default 518): +1000H

Connand (n for help): n
Connand action

e extended

P prinary partition (1-4)

P
Partition runber (1-4): 2

First cylinder (244-518, default 244): 244

Last culinder o +size ar +sizel or +sizek (244-518, default 518): 518

Connand (n for help): v
The partition table has been altered!

Calling ioctl() to re-read partition table.
Syncing disks,
rootbox:™# |





· utworzyliśmy dwie partycje (opcja n)

· obie partycje primary (przy czym jedna ma numerek 1 a druga 2. Gdyby była trzecia partycja to miałaby numerek …no jaki?)

· pierwsza partycja u mnie ma rozmiar 1000 MB, druga zajmuje pozostałą część dysku (jako cylinder podaliśmy maksymalna dopuszczalną dla tego dysku wartość). 

Wartości i komunikaty jakie pojawiają się na powyższym screen’ie u Ciebie mogą się trochę różnić.
12. Aby sprawdzić jak wygląda podział naszego dysku na partycje możemy wykonać polecenia
[image: image8.png]ebian:"# fdisk sdev/hdb

he number of cylinders for this disk is set to 4161.
here is nothing wrong with that, but this is larger than 1824,
nd could in certain setups cause problems with:
1) software that runs at boot time (e.g., old versions of LILD)
) booting and partitioning software from other 0Ss

Ce.g., DOS FDISK, 0S/2 FDISK)

ommand (m for help): p
isk sdev/hdb: 2147 MB, 2147483648 bytes

16 heads, 63 sectors/track, 4161 cylinders
mits = cylinders of 1888 x 512 = 516896 bytes

Device Boot Start End Blocks Id System
dev/hdbl 1 1939 977224+ 83 Linux
dev/hdbz 1948 4161 1119888 83 Linux

ommand (m for help): Quit
ebian:~# _





    lub prościej

[image: image9.png]debian:™# fdisk -1 sdev/hdb

Disk ,devshdb: 2147 MB, 2147483648 bytes
16 heads, 63 sectors/track, 4161 cylinders
mits = cylinders of 1888 = 512 = 516896 bytes

Device Boot Start End Blocks  Id
/dev/hdbl 1 1939 977224+ 83
/dev/hdbz 1948 4161 1119888 83

debian:~#

System
Linux
Linux





13. Jak widać dysk /dev/hdb został podzielony na dwie partycje, z pierwszą partycją skojarzony jest plik /dev/hdb1 a z drugą /dev/hdb2
14. Na pierwszej partycji utworzymy teraz system plików przy użyciu polecenia mkfs.ext2 

[image: image10.png]rootBbox:”™# mkfs,ext2 /dev/hdbl
nke2fs 1,34-UIP_{21-Hay-2003)
Filesyston label=
05 tupe: Linux
Black size=4036 (log=2)
Fraguent size=4036 (log=2.
122624 inodes, 244336 blocks
12246 blocks (5,00) reserved for the super user
First data blocks0
8 block groups.
32768 blocks per group, 32768 fraguents per roup
15328 inodes per group
Superblock backups stored on blocks:

32768, 93304, 163840, 229576

Uriting inode tables: done
Uriting superblocks and Filesysten accounting infornation: done

This Filesysten uill be autonatically checked every 21 mounts or
180 days, uhichever cones first, Use tune2fs —c or -1 to overrids,
root@box:"# |





15. Aby teraz z takiej partycji korzystać tzn móc zapisywać na niej jakieś dane, należy ją wpierw ‘podmontować’ (tzn wskazać katalog, do którego partycja będzie podpięta taki katalog czasami nazywamy ‘punktem montowania’). Najpierw będziesz musiał utworzyć ten katalog, a następnie ‘zamontować’ partycję.

16. Operacja tworzenia katalogu mkdir pewnie nie jest Ci obca, więc nie będziemy się nad nią rozwodzić (. Operację podmontowywania wykonuje się za pomocą polecenia mount.

17. Samo polecnie mount wypisuje listę aktualnie zamotowanych urządzeń
[image: image11.png]ebian:”# mount
dev/hdal on / type ext3 (rw,errors=remount-ro)

mpfs on /libsinit/rw type tmpfs (ru,nosuid,mode=8755)

roc on sproc type proc (ru,noexec,nosuid,nodev)

ysfs on /sys tupe sysfs (ru,noexec,nosuid,nodev)

dev on sdev type tmpfs (ru,mode=8755)

mpfs on sdev/shm type tmpfs (rw,nosuid,nodev)

eupts on sdev/pts tupe devpts (ru,noexec,nosuid,gid=5,mode=628)
dev/hdad on /home tupe ext3 (ruw)

dev/hdaB on /tmp tupe ext3 (ru)

dev/hda5 on susr tupe ext3 (ru)

dev/hdab on svar tupe ext3 (rw)

ebian:”#





18. Teraz zamontujesz partycję hdb1 we wcześniej stworzonym katalogu /mnt/partycja1, na poniższym screenie widać wszystkie operacje od utworzenia punktu montowania.
[image: image12.png]mkdir smnt/partycjal

ebian:~# mount -t ext2 sdev/hdbl smnt/partycjals
ebian:™# mount

dev/hdal on / type ext3 (rw,errors=remount-ro)

mpfs on /libsinit/rw type tmpfs (ru,nosuid,mode=8755)
roc on sproc type proc (ru,noexec,nosuid,nodev)

ysfs on /sys tupe sysfs (ru,noexec,nosuid,nodev)

dev on sdev type tmpfs (ru,mode=8755)

mpfs on sdev/shm type tmpfs (rw,nosuid,nodev)

eupts on sdev/pts tupe devpts (ru,noexec,nosuid,gid=5,mode=628)
dev/hdad on /home tupe ext3 (ruw)

dev/hdaB on /tmp tupe ext3 (ru)

dev/hda5 on susr tupe ext3 (ru)

dev/hdab on svar tupe ext3 (ru)

dev/hdbl on /mnt/partycjal type ext2 (rw)

ebian:~# _

ebian





Zwróć uwagę na opcję –t polecenia mount, odszukaj w helpie co oznacza, jeśli jeszcze się nie domyśliłeś.
Jak widać po zamontowaniu operacja mount zwróciła trochę więcej informacji niż w p.17, to dlatego, że zamontowaliśmy dodatkową partycję. Jak myślisz co oznacza (rw) przy partycji /deb/hdb1
19. Od tej pory wszystko co będziesz zapisywać w katalogu /mnt/partycja1 będzie zapisywane na pierwszej partycji dysku hdb
20. Zróbmy mały test, użyte w nim polecenie umount służy do odmontowywania dysków (w tym przypadku partycji). Daje odwrotny efekt niż polecenie mount
[image: image13.png]rootiébox: # cd smnts
PoatBbox: /nt# 1s -] partucjal/

drui———- 2 rost  root 16384 Har 12 21148 lost+Found
rootbox:/mnt# touch partucial/plik_na_partucii

PoatBbox: /it 1s -1 partycjal/

dru 2rost  root 16384 Mar 12 21:48 lost+Found
rurue—  Lroot root 0 Har 12 21358 plik_na_partucii
roatBbox: /it unount. /dev/hobl

PoatBbox: /int# 1s -1 partucjal/

PoatBbox: /it maunt -t ext2 /deu/hdbl /nt/partucial/

PoatBbox: /int# 1s -1 partycjal/

dru 2rost  root 16384 Har 12 21:48 lost+Found
rurue—  Lroot  root 0 Har 12 21358 plik_na_partucii
root@box:/mnt# |






Jeśli nie zrozumiałeś powyższego testu, pytaj prowadzący na pewno Ci wytłumaczy.

21. Informację o aktualnie zamontowanych urządzeniach możesz znaleźć w pliku /etc/mtab 
[image: image14.png]ebian:”# cat setc/mtab
dev/hdal / ext3 ru,errors=remount-ro 8 8

mpfs /libsinit/ru tmpfs ru,nosuid,mode=8755 @ 8
roc sproc proc ru,noexec,nosuid,nodev 8 8
ysfs /sys sysfs ru,noexec,nosuid,nodev 8 8
dev sdev tmpfs ru,mode=B755 8 8

mpfs sdev/shm tmpfs ru,nosuid,nodev 8 8
eupts sdev/pts devpts ru,noexec,nosuid,gid
dev/hdad /home ext3 ru 8 8

dev/hdaB /tmp ext3 ru 8 8

dev/hda5 susr ext3 ru 8 8

dev/hdab svar ext3 ru 8 8

dev/hdbl smnt/partycjal extz ru 8 8

ebial





22. Niestety jak łatwo się możesz przekonać po restarcie maszyny (pamiętaj aby zawsze ‘ładnie’ się wylogowywać z trybu graficznego i restartować maszynę poleceniem reboot) partycja /dev/hdb1 nie będzie automatycznie montowana. Aby to zmienić i zażądać od systemu automatycznego montowania tej partycji wystarczy zmodyfikować plik /etc/fstab. Edycja powinna polegać na dodaniu wpisu montującego /dev/hdb1 w katalogu /mnt/partycja1. Wpis będzie podobny do istniejącego już w tym pliku wpisu dla innych partycji na /dev/hda9
23. Zadanie: Wyedytuj plik /etc/fstab tak aby po restarcie maszyny partycja /dev/hdb1 była automatycznie montowana. 
24. Do tej pory nie ruszaliśmy jeszcze drugiej partycji /dev/hdb2. Na tej partycji zrobimy sobie dodatkową przestrzeń (partycję) wymiany tzw swap. 
25. Aby wyświetlić aktualne partycje wymiany można wykonac polecenie

[image: image15.png]debian:~# swapon
Fi lename Type Size  Used  Priority
/dev/hda? partition 497972 8 -1
debian:~#





lub podejrzeć plik 

[image: image16.png]debian:"# cat sproc/swaps
Fi lename Type Size  Used  Priorityl
dev/hda? partition 497972 8 -1
ebian:~#




26. Zróbmy sobie więc przestrzeń wymiany (polecenie mkswap) i włączmy ją (polecenie swapon)
[image: image17.png]ebian:"# mkswap sdev/hdbZ
Setting up swapspace version 1, size = 1146761 kB

no label, UUID=dBale435-alab-46fa-9211-adafbdacd?za

debian:~# suapon /dev/hdbz

dding 1119888k suap on sdev/hdbz. Priority:-2 extents:l across:1119888k
ebian:~#





27. W tym momencie polecenia z p.25 powinny już wyświetlić inny wynik
[image: image18.png]debian:"#
Filename
sdev/hda?
dev/hdbz
ebian: i
ilename
sdev/hda?
/dev/hdbz
debian

swapon -s

cat /proc/suaps

Type
partition
partition

Type
partition
partition

Size  Used
497972 8@
1119880 8
Size  Used
497972 8@
1119880 8

Priorityl
-1
-2

Priorityl
-1
-2





Jak widać swap nie jest obecnie używany.

Zadanie: Przekonfiguruj maszynę wirtualną tak aby zaczęła używać swapa.
28. Jeśli wyłączymy naszego dodatkowego swap’a (polecnie swapoff) to monitor znowu pokaże mniejsza ilość dostępnej pamięci swap.
[image: image19.png]eblan: # swapoif ~sdevshdbs
debian:™# suapon -s

Filename Type Size  Used  Priorityl
L dev/hda? partition 497972 8@ -1





Zadanie: Wyłącz całkowicie swapa.
29. Sprawdź, że jeśli partycja była Swap’em to nie można jej potem bezpośrednio zamontować i zapisywać na niej plików. Co zrobić aby partycja /dev/hdb2 nie była już Swap’em  i aby można było zapisywać na niej pliki? Wykonaj odpowiednie operacje.
