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Rozdziat 1

Wstep

Celem projektu byto stworzenie systemu, ktéry umozliwia rezerwacje pokoju hotelowego
udostepniajac graficzng mape dostepnych pokoi w wybranym hotelu. Po dokonaniu optaty
za wybrany okres rezerwacji system wysyta mailem kod QR w formie obrazka. Kod ten
stuzy jako klucz otwierajacy drzwi zarezerwowanego pokoju. Do walidacji kodu zostat
wykorzystany czytnik zbudowany w oparciu o komputer Raspberry Pi i podtaczona do
niego kamere USB.

Pomyst wziat si¢ z checi potaczenia elementéw niskopoziomowego sprzetu fizycznego
wspolpracujacego  z  wysokopoziomows aplikacja webowg. System ma na celu
zaprezentowanie mozliwosci wykorzystania kodow QR jako narzedzia do autoryzacji
dostepu. Do jego dziatania zostat wykorzystany abstrakcyjny hotel, w ktéorym elementy
takie jak platnosé¢ czy system ryglowania drzwi, stanowia jedynie symulacje. Do
pozyskiwania wymagan zastosowana zostata metoda etnograficzna. Byto to spowodowane
brakiem podobnych rozwigzan dostepu do pokojéw opartych na kodach QR.

Przy tworzeniu aplikacji internetowej zostato wykorzystane podejscie obiektowe. W celu
zapewnienia prawidtowego dziatania systemu przeprowadzone zostaly testy integracyjne
czytnika kodow QR oraz aplikacji webowe;j.

W efekcie powstat system rezerwacji pokojow hotelowych wspoétpracujacy z czytnikiem
kodow QR zbudowanym w oparciu o platforme Raspberry Pi.

W sktad grupy realizujacej projekt wchodzili: Szymon Kowalczyk, Adam Smakulski oraz
Artur Zurawski.



Rozdziat 2

Opis problemu

2.1 Przedstawienie problemu

Wigkszos¢ hoteli nie obstuguje Klientéw w godzinach nocnych poniewaz wigze si¢ to z
dodatkowymi kosztami (zatrudnienie osoby pracujacej w recepcji w godzinach nocnych).
Kolejnym problemem jest niewystarczajaca ilo$é¢ kluczy na pokdj w przypadku gdy z pokoju
miataby korzysta¢ wiecej niz jedna osoba. Klucz jest kolejng fizyczng rzecza o ktorej trzeba
pamietaé i pilnowaé. W przypadku zgubienia klucza hotel lub klient musi ponie$¢ zwiazane
z tym koszty.

2.2 Proponowane rozwigzanie

System “QR Magic Key” jest w stanie obshuzy¢ Klienta o kazdej porze dnia i nocy
od momentu rezerwacji pokoju, do otworzenia pokoju. Wszystko za pomoca smartfona z
polaczeniem internetowym.

Zastapienie go kodem QR, ktéry mozna przechowywacé w telefonie eliminuje ten problem
a zastosowane w nim algorytmy zapewniaja.

W dzisiejszych czasach telefonem ptlaci sie za zakupy w sklepie, odprawia na lotnisku,
steruje domowymi urzadzeniami Audio/Video. W zwiazku z tym nasz system jest kolejnym
krokiem do utatwienia zycia codziennego.

System ma zastapi¢ kodami QR tradycyjne klucze, ktore powoli staja si¢ reliktem
minionego wieku. Uzyte przez nas kody QR sa bezpieczniejsze, tansze, prostsze w uzyciu a
ich dystrybucja jest o wiele tatwiejsza.

Aplikacja webowa pozwala na wybdér potozenia rezerwowanego pokoju, co nie jest
oczywiste przy standardowych rozwigzaniach.

Ponizszy opis przedstawia przewidywany proces rezerwacji pokoju przy wykorzystaniu
naszego systemu:

e Uzytkownik wybiera termin rezerwacji oraz parametry pokoju na stronie rezerwacji



Uzytkownik wybiera pokdj z mapy przedstawiajacej wszystkie dostepne pokoje o
parametrach odpowiadajacych wybranym w poprzednim kroku

Uzytkownik wypekienia formularz ptatnosci i potwierdza platnosé

Uzytkownik otrzymuje droga mailowa kod QR umozliwajacy dostep do zarezerowanego
pokoju

Wraz z kodem Uzytkownik udaje sie do hotelu

Uzytkownik waliduje otrzymany kodu QR poprzez przytozenie do czytnika
zmieszczonego przy drzwiach pokoju hotelowego

Po udanej walidacji kodu przez system Uzytkownik uzyskuje dostep do pokoju



2.3 Wzbogacony wizerunek problemu i rozwigzania
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Rysunek 2.1: Rich Picture - Opis problemu i rozwiazanie

Gléwnym problemem w przecigtnym hotelu jest zalezno$¢ goscia hotelowego od
pracownikéw recepcji, ktorzy nie zawsze dostepni sg w godzinach nocnych. Dzieki naszemu
systemowi uzytkownik uzyskuje petng kontrolg na procesem rezerwacji i dostepu do pokoju
niezaleznie od pory dnia i nocy.



Rozdziat 3

Planowanie

W trakcie fazy planowania powstal Wstepny Plan Projektu, w ktorym zawarty zostat
opis celu, zakresu projektu oraz wizja naszego rozwiazania.

Niniejszy rozdzial powstal na bazie znajdujacego sie w dodatku A, zalaczonego
dokumentu WPP.

3.1 Kontekst systemu

System wykorzystuje wewnetrzng niewspoldzielong baze danych, z ktorej korzysta
interfejs rejestracyjny i poszczegdlne systemy walidacyjne zamkow elektronicznych.

System dzieli sie na dwie czeSci: programowa, na ktéra sktada sie aplikacja webowa
wraz z baza danych. sprzetowa, na ktéra sktada si¢ czytnik kodéw QR wraz z jednostka
sterujaca zamkiem elektrycznym. Jednostka sterujaca komunikuje si¢ z baza danych
walidujgc poprawno$é¢ kodu QR.

Uprawnienia:

e Uzytkownik nieposiadajacy konta w serwisie (niezalogowany) - Rejestracja w systemie,
jak réwniez korzystanie z wyszukiwarki dostepnych pokoi i analiza ich dostepnosci za
pomoca graficznego interfejsu.

e Uzytkownik posiadajacy konto w serwisie (zalogowany) — Rezerwacja pokoju,
anulowanie rezerwacji, edycja danych kontaktowych.

e Manager - Generowanie raportéw dotyczacych stanu pokoi oraz historii wynajmu
pokojéw.

e Osoba sprzatajaca - Przyjmuje informacje o pokojach zwolnionych przez klientéw w
celu ich sprzatniecia.

e Administrator - Tworzenie i usuwanie kont w systemie o réznym poziomie dostepu.



3.2 Zakres Projektu

Zakres projektu obejmuje:
e stworzenie petlnej dokumentacji projektowe;j
e implementacje oraz testowanie aplikacji
e wprowadzenie przyktadowych danych do bazy
e zaprogramowanie urzadzenia walidujacego kody QR
Najwazniejsze funkcje przysztego systemu to:
e mozliwos¢ wyszukania dostepnosci pokojéw w podanych ramach czasowych

e mozliwo$¢ rezerwacji wybranego pokoju na wybrany okres czasu (graficzna
wizualizacja)

e mozliwos¢ rezygnacji z rezerwacji

e generowanie unikalnych kodéw QR zastepujacych standardowe klucze

e walidacja kodow QR

e nadawanie pokojom stanéw (wolny, zajety, do posprzatania, wytaczony z uzytku)

e mozliwo$¢ generowania raportéw (wolne, zajete, wytaczone_z_ruchu, lista klientéw za
dany okres)

e symulacja procesu platnosci

3.3 Wizja konstrukcyjna

3.3.1 Zalozenia

Gos¢ hotelowy zainteresowany rezerwacja pokoju hotelowego w pierwszej kolejnosci
musi skorzysta¢ z aplikacji webowej systemu. Niezalogowany uzytkownik posiada jedynie
mozliwos¢ wyszukiwania dostepnych pokoi. Aby z niej skorzysta¢ uzytkownik musi wybrac
interesujacy go okres rezerwacji pokoju. Po wybraniu daty prezentowana jest graficzna
wizualizacja wolnych i zajetych pokoi w hotelu. Chcac zarezerwowaé pokdj klient hotelu
bedzie musiat zatozy¢ konto w systemie za pomocg formularza rejestracyjnego. Tym razem
zalogowaniu uzytkownik bedzie posiadal mozliwo$¢ wyboru interesujacego go pokoju oraz
przejscia do panelu ptatnosci. Po dokonaniu optaty wygenerowany zostanie kod QR
umozliwiajacy dostep do wybranego pokoju hotelowego. W kodzie bedzie zawarty unikalny
ciag znakéw oraz identyfikator rezerwacji. Obie informacje jednoznacznie pozwalaja
stwierdzi¢, czy uzytkownik postugujacy sie danym kodem QR, w danym momencie ma



mie¢ mozliwo$¢ dostepu do danego pokoju. Kod QR zostanie przestany pod wskazany przy
rejestracji adres mailowy. Go$¢ hotelowy posiadajacy wygenerowany kod QR, w
zdefiniowanym wczesniej terminie bedzie mial mozliwos¢ otwarcia drzwi danego pokoju
dowolng ilos¢ razy az do uptyniecia terminu waznosci danego kodu. Kod moze by¢
kopiowany dowolng ilos¢ razy przez osobe rezerwujaca pokdj w celu umozliwienia dostepu
do pokoju pozostatym gosciom danego pokoju. W zalozeniu przy kazdym pokoju
hotelowym zamontowany zostanie czytnik kodow QR zintegrowany z elektrycznym ryglem
drzwi. Po zblizeniu kodu do czytnika nastapi walidacja i w razie powodzenia zwolniona
zostanie blokada zamka elektrycznego. Drzwi beda zamykane automatycznie. W praktyce
symulacja bedzie przeprowadzana na jednym egzemplarzu czytnika kodéw QR z gory
ustalonym (lecz edytowalnym) numerem odpowiadajacego mu pokoju.

3.3.2 Technologia i zamierzone Srodowisko

Czytnik kodow QR wymaga uzycia komputera pracujacego pod kontrola systemu
Linux/Unix z mozliwoscig obstugi jezyka Perl oraz podlaczong kamera dostepna z poziomu
systemu jako urzadzenie blokowe. W naszym przypadku uzyto komputera RaspberryPi z
zainstalowanym systemem Debian/Linux z podtaczona kamera internetowa poprzez port
USB. Aplikacja webowa wymaga serwera aplikacji umozliwiajacego obstuge serwletéw oraz
serwera bazy danych. W naszym przypadku uzyto serwera pracujacego pod kontrola
systemu Linux CentOS. Jako serwer aplikacji postuzyt nam Tomcat wraz z bazg danych
MySQL. Aplikacja zostanie stworzona w oparciu o jezyki: Java, Html, Javascript, AJAX
oraz Perl.

3.3.3 Wybor procesu wytworczego

Wybrany przez nas model to potaczenie modelu kaskadowego z modelem przyrostowym
[1]. Wybér spowodowany jest faktem braku posiadania klienta, co za tym idzie brak
mozliwosci zbierania informacji zwrotnych i sugestii. Kaskadowy model, jako gléwny
podyktowany jest faktem posiadania wymagan, ktére sg z gory ustalone przed
przystapieniem do fazy projektowania systemu. Model przyrostowy z kolei rozcigga sie na
etapy implementacji i testowania. Spowodowane jest to przyjetym przez nas planem, ktory
zaktada w pierwszej kolejnosci utworzenie bardzo podstawowych funkcjonalnosci
dziatajacego systemu a nastepnie ich rozbudowywanie az do momentu spetnienia
wszystkich zalozonych przez nas wymagan. Model przyrostowy pozwala nam réwniez na
prowadzenie réwnoczesnych prac nad kilkoma modutami systemu oraz stopniowa ich
integracje i testowanie. Takie podejscie daje nam takze mozliwos¢ wprowadzenia
ewentualnych zmian odnosnie wymagan, ktére moga wyniknaé¢ w trakcie rozbudowywania
funkcjonalnosci systemu. Réwnie waznym jest fakt, iz przy takich zatozeniach w prawie
kazdym momencie dysponowaé bedziemy dziatajacym projektem w zdegradowanej formie.



Planowanie |

Analiza i projektowanie j

/

Analiza i projektowanie .
Py Implementacja
wydania i-tego
Ocena - Testowanie

Uzytkowanie

Rysunek 3.1: Model Procesu Wytwdrczego

3.3.4 Zesp6t projektowy

W sktad zespolu projektowego wchodzity 3 osoby. W trakcie realizacji decyzje
dotyczace planowania czy implementacji byly podejmowane wspolnie. Ogdlny podziat
zakresu obowiazkéw zostal zrealizowany nastepujaco:

Szymon Kowalczyk - gléwny programista aplikacji internetowej, dokumentacja
Adam Smakulski - programista aplikacji internetowej, testy, baza danych, dokumentacja
Artur Zurawski - programista czytnika kodéw qr, tester, dokumentacja, serwery,

integracja

3.3.5 Ograniczenia

e 7 uwagi na nieprodukcyjng wersje systemu system optat nie bedzie zintegrowany z
zadnym zewnetrznym systemem platnosci. Do symulacji ptatnosci zostanie uzyty
prosty formularz wymagajacy jedynie potwierdzenia dokonania ptatnosci przez
uzytkownika.

e (Czas realizacji: 14 czerwiec 2013
e Budzet: 300zt kosztow wlasnych

e Zasoby ludzkie: 3 studentéw informatyki.



3.3.6 Harmonogram

3.3.6.1 Pierwsze wydanie

3.3.6.1.1 Zakres projektu

Dokument Zalozenn Wstepnych [2012.11.03]
Wstepny Plan Projektu [2012.11.17]

Specyfikacja Wymagan Systemowych [2012.12.01]
Projektowanie systemu [2013.01.17]

Walidacja oprogramowania [2013.02.01]

Dokumentacja testow [2013.02.09]

3.3.6.1.2 Zakres systemu

Logowanie uzytkownika do aplikacji internetowej [2012.12.22]
Wyszukiwanie pokoju na podstawie podanych dat [2013.12.30]

Wybér pokoju [2013.12.30]

Rezerwacja pokoju [2013.01.12]

Generowanie kodu QR [2013.01.12]

Symulacja platnosci [2013.01.20]

Wysytanie kodu QR na adres email zalogowanego uzytkownika [2013.01.20]

Walidacja kodu QR przy pomocy czytnika z zamontowana kamera [2013.01.26]

3.3.6.2 Drugie wydanie

3.3.6.2.1 Zakres projektu

Architektura aplikacji [2012.02.05]
Model logiczny [2013.02.26]
Model projektowy [2013.03.12]
Dokumentacja testow [2013.06.19]

Nadanie konicowej formy i ksztattu dokumentacji[2013.06.26]



3.3.6.2.2 Zakres systemu

e Graficzny wybdr pokoi [2013.05.05]

Panele 0s6b sprzatajacych, administratora i managera [2013.05.19]

Optymalizacja kodu i algorytmu czytnika kodéw QR [2013.05.19]

e Generowanie raportéow [2013.06.15]
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Rozdziat 4

Analiza

4.1 Zrédla i proces pozyskiwania wymagan

Podstawa definiowania wymagan bylta metoda etnograficzna polegajaca na pozyskiwaniu
danych na podstawie wtasnych obserwacji i doswiadczen podczas korzystania z ustug réznych
hoteli na caltym $wiecie. Nie ma na rynku podobnego rozwiazania jezeli chodzi o dostep do
pokoi za pomocg kodu QR, z tego powodu autorzy projektu byli jednoczesnie twércami oraz
odbiorcami produktu.

4.1.1 Szablon opisu wymagan

Szablon uzytych ponizej tabel pochodzi z materiatow przedstawionych na przedmiocie
,Projektowanie systeméw informacyjnych” prowadzonym w ramach semestru V naszego
rocznika, na uczelni PJWSTK.

e W polu identyfikator uzyto nastepujacych symboli:

UOB - Udziatowiec ozywiony bezposredni
UOP - Udziatowiec ozywiony posredni
UNP - Udziatowiec nieozywiony posredni
F - wymaganie funkcjonalne

N - wymaganie niefunkcjonalne
e W polu wymagania podane zostaty wymagania, ktorych zrodtem byt dany udziatowiec.

e W polu status znajduje si¢ priorytet dla danego wymagania. Mozliwymi wartosciami
sa: kluczowy, pozadany oraz opcjonalny.

e Pole sytuacje wyjatkowe opisuje sytuacje w ktorej dla konkretnego przypadku uzycia
istnieje alternatywny przebieg, inny niz gtéwny.
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e Pole udzialowiec opisuje podmiot (ozywiony badZ nieozywiony) powiazany z danym
wymaganiem.

e Pole zrédlo opisuje osoby, ktére miaty wptyw na definicje i jej ksztaltt.

4.1.2 Aktorzy systemu

Uzytkownik niezalogowany - kazda niezalogowana osoba odwiedzajaca serwis.

Uzytkownik zalogowany - osoba posiadajaca konto w serwisie, zalogowana posiadajaca
jedno z czterech uprawnien: go$¢ hotelowy, manager, osoba sprzatajaca, administrator.

Gos¢ hotelowy - uzytkownik zalogowany, posiadajacy uprawnienia do rejestracji
pokoju, administrowania swoimi rezerwacjami.

Osoba sprzatajaca - uzytkownik zalogowany posiadajacy uprawnienia do podgladu
listy pokoi wymaganych do posprzatania oraz zmiany ich stanu.

Manager hotelu - uzytkownik zalogowany posiadajacy uprawnienia do generowania
raportéw, uproszczonej edycji wtadciwosci pokoi (cena, stan, opis).

Administrator - uzytkownik zalogowany posiadajacy uprawnienia do edycji kont
uzytkownikéw oraz szczegbtowej edycji pokoi (dodanie nowego pokoju, numer
pokoju).

4.2 Udzialowcy

Identyfikator UOB.1

Nazwa Promotor

Opis Okresla termin wykonania projektu, moze wprowadzaé
nowe wymagania.

Typ ozywiony, bezposredni

Wymagania F05

Identyfikator UOB.2

Nazwa Manager hotelu

Opis Osoba  zajmujaca  sie  generowaniem  raportéw
dotyczacych stanu pokoi oraz historii wynajmu pokoi. Ma
mozliwos¢ manualnego przypisywania stanu pokojom.

Typ ozywiony, bezposredni

Wymagania F16, F17, F18, F19, F19.1, F'19.2, NO1, NO2, N04
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Identyfikator UOB.3

Nazwa Tworcy

Opis Tworza, modyfikuja funkcje systemu. Definiuja
wymagania.

Typ ozywiony, bezposredni

Identyfikator UOBA4

Nazwa Administrator

Opis Osoba usuwajaca oraz tworzaca konta o réznym poziomie
dostepu.

Typ ozywiony, bezposredni

Wymagania F15, F15.1, F15.2, F15.3, F15.4, NO1, N02, N04

Identyfikator UOP.1

Nazwa Osoba sprzatajaca

Opis Osoba otrzymujaca informacje o pokojach zwolnionych
przez Klienta, do sprzatania.

Typ ozywiony, posredni

Wymagania F19, F19.2, F20, F20.1, F21, NO1, N0O2, N04

Identyfikator UOP.2

Nazwa Klient Hotelu

Opis Osoba wynajmujaca pokdj za posrednictwem strony
internetowej wymagajacej rejestracji oraz logowania. Ma
mozliwos¢ otwierania drzwi przy pomocy otrzymanego
kodu QR.

Typ ozywiony, posredni

Wymagania F01, FO1.1, F02, F03, F04, F05, F06, FO7, FO7.1, F07.2,
F07.3, FO8, F09, F10, F11, F12, F13, F14, F20, F20.2,
NO1, NO2, N03, N04

Identyfikator UNP.1

Nazwa Kod QR

Opis Medium zawierajace zakodowane informacje,
wymagajace przetworzenia i walidacji.

Typ nieozywiony, posredni

Wymagania F10, F12, F13, F14
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4.3 Wymagania

4.3.1 Wymagania funkcjonalne

Identyfikator FO1

Status Kluczowe

Nazwa Rejestracja

Opis System tworzy konto na podstawie podanych przez

uzytkownika danych (adres poczty elektronicznej oraz
hasto). Konto jest niezbedne uzytkownikowi do logowania
do systemu.

Sytuacje wyjatkowe

Jezeli adres e-mail istnieje w bazie danych uzytkownik
zostanie o tym poinformowany poprzez wyswietlenie
informacji “konto o podanym adresie juz istnieje” na
stronie rejestracji.

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédlo Twércy

Identyfikator FO1.1

Status Kluczowe

Nazwa Weryfikacja pél rejestracji

Opis System waliduje pola rejestracji pod wzgledem zawartosci

oraz ilo$ci znakéw.

Sytuacje wyjatkowe

Jezeli walidacja nie powiedzie sie zostanie wyswietlona
informacja obok pdl ktore nie przeszty walidacji.
Informacja bedzie wy$wietlana natychmiast po przejsciu
do nastepnego pola.

Udziatowiec Klient hotelu

Zrédlo Tworcy

Identyfikator F02

Status Kluczowe

Nazwa Logowanie

Opis Uzytkownik powinien sie logowaé przy uzyciu formatki

zawierajacej pola: Login(adres e-mail), Hasto.

Sytuacje wyjatkowe

Jezeli adres e-mail i/lub hasto nie zgadzaja sie z wpisem w
bazie danych uzytkownik zostanie o tym poinformowany
poprzez wyswietlenie informacji “btedny login lub hasto”
na stronie rejestracji.

Udzialowiec

Klient hotelu

Zrédlo

Tworcy
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Identyfikator F03

Status Kluczowe

Nazwa Rezerwacja pokoju

Opis Funkcja pozwala na zarezerwowanie wybranego pokoju,

w wybranym okresie czasu po uprzednim dokonaniu
wptaty.

Sytuacje wyjatkowe

Zadany pokdj jest zarezerwowany. Brak wolnych pokoi,
brak srodkéw na koncie.

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F04

Status Kluczowe

Nazwa Przedstawienie dostepnosci pokoi

Opis Funkcja pozwala na wyswietlenie dostepnych pokoi w

podanym terminie.

Sytuacje wyjatkowe

Brak dostepnych pokoi w podanym terminie.
Wyswietlenie stosownej informacji.

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédlo Twércy

Identyfikator F05

Status Pozadane

Nazwa Wybér pokoju (graficznie)

Opis Funkcja prezentuje graficznie dostepnosé pokoi.
Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédlo Tworcy

Identyfikator F06

Status Kluczowe

Nazwa Ptatnosé online

Opis System symuluje ptatnos¢ online. Do symulacji ptatnosci

zostanie uzyty prosty formularz wymagajacy jedynie
potwierdzenia dokonania ptatnosci przez uzytkownika.

Sytuacje wyjatkowe

Brak dostepnych $rodkéw na wirtualnym koncie.

Udzialowiec

Klient hotelu

Zrédlo

Tworcy

15




Identyfikator FO7

Status Pozadane

Nazwa Zarzadzanie rezerwacjami

Opis Funkcja  pozwala na  zarzadzanie  dokonanymi

rezerwacjami  (Przedtuzanie, anulowanie rezerwacji
oraz funkcja ponownego wystania kodu).

Sytuacje wyjatkowe

Panel zarzadzania wyswietli pusta liste w przypadku, gdy
zadna rezerwacja nie zostata dokonana.

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F07.1

Status Pozadane

Nazwa Przedtuzenie rezerwacji

Opis Funkcja pozwala na przesuniecie terminu zdania pokoju

o czas zdefiniowany przez goscia.

Sytuacje wyjatkowe

Przedtuzenie nie jest mozliwe w przypadku, gdy pokdj
zostal juz zarezerwowany przez innego Klienta w danym
terminie.

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Twoércy

Identyfikator F07.2

Status Pozadane

Nazwa Anulowanie rezerwacji

Opis Funkcja pozwala na anulowanie dokonanej wczesniej

rezerwacji. Anulowanie rezerwacji nie moze nastapic¢
pozniej niz 2 dni przed terminem.

Sytuacje wyjatkowe

Préba anulowania rezerwacji pozniej niz 2 dni przed
terminem rezerwacji. Wys$wietlenie informacji o Braku
mozliwosci anulowania rezerwacji.

Udzialowiec

Klient hotelu

Zrédio

Tworcy
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Identyfikator F07.3

Status Pozadane

Nazwa Funkcja ponownego wystania kodu

Opis Uzytkownik ma mozliwos¢ ponownego wystania kodu

QR na podany adres email. Umozliwi ona dzielenie sie
kluczem pomiedzy kilkoma lokatorami.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator FO8

Status Kluczowe

Nazwa Chwilowa blokada pokoju

Opis Po wskazaniu pokoju i zaakceptowaniu wyboru przez

uzytkownika pokdj zostanie zablokowany na 10 minut,
aby uniemozliwi¢ rezerwacje tego samego pokoju przez
wiecej niz jedng osobe. Jezeli w ciagu dziesigciu minut
ptatnos¢ za rezerwacje zostanie potwierdzona status
pokoju zostanie zmieniony na wynajety.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F09

Status Pozadane

Nazwa Edycja konta uzytkownika

Opis Funkcja pozwala na zmiane adresu e-mail, telefonu

kontaktowego oraz hasta.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F10

Status Kluczowe

Nazwa Generowanie kodu QR

Opis System generuje kod QR zawierajacy numer pokoju i

losowo wygenerowany cigg znakow, ktory musi zgadzac
sie z tym przechowywanym w bazie danych.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec

Klient hotelu, Kod QR

Zrédio

Tworcy
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Identyfikator F11

Status Kluczowe

Nazwa Wysytanie kodu QR

Opis System automatycznie wysyta kod QR na adres email

potwierdzony przy rejestracji po pomyslnym zakonczeniu
procesu rezerwacji.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Wymagania powiagzane

Identyfikator F12

Status Kluczowe

Nazwa Walidacja kodu QR

Opis System  przetwarza dane zawarte w  obrazku

zawierajacym kod QR, poréwnuje dane z wartosciami w
bazie danych.

Sytuacje wyjatkowe

Dane niezgodne.

Udzialowiec Klient hotelu, Kod QR

Zrédlo Twércy

Identyfikator F13

Status Kluczowe

Nazwa System otwiera drzwi za pomocg kodu QR

Opis System  przetwarza dane zawarte w  obrazku

zawierajacym kod QR, porownuje dane z warto$ciami w
bazie danych i w przypadku zgodnosci danych wysyta
impuls elektryczny otwierajacy zamek u drzwi.

Sytuacje wyjatkowe

Dane niezgodne. Uzytkownik zostanie poinformowany
poprzez zapalenie si¢ czerwonej diody.

Udzialowiec Klient hotelu, Kod QR

Zrédto Tworcy

Identyfikator F14

Status Pozadane

Nazwa Informacja o prawidtowosci kodu QR

Opis System informuje o przyjeciu / odrzuceniu (graficznie,

dzwiekowo) kodu QR podczas skanowania czytnikiem.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec

Klient hotelu, Kod QR

Zrédio

Tworcy
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Identyfikator F15

Status Kluczowe

Nazwa Zarzadzanie kontami

Opis Mozliwosé zalogowania sie do panelu udostepniajacego
funkcjonalnosé dla administratora.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udziatowiec Administrator

Zrédto Tworcy

Identyfikator F15.1

Status Kluczowe

Nazwa Ustawienie uprawnien uzytkownikéw

Opis Administrator ma mozliwos¢ przypisania do konta

wybranych uprawnien decydujacych o funkcjonalnosci
danego konta.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Administrator

Zrédto Tworcy

Identyfikator F15.2

Status Kluczowe

Nazwa Tworzenie kont uzytkownikéw

Opis Administrator ma mozliwos¢ tworzenia nowych kont.
Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Administrator

Zrédlo Tworcy

Identyfikator F15.3

Status Kluczowe

Nazwa Edycja kont uzytkownikow

Opis Administrator ma mozliwosé¢ edycji dowolnych kont.
Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Administrator

Zrédto Tworcy
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Identyfikator F16

Status Opcjonalne

Nazwa Podglad historii rezerwacji pokoi

Opis Funkcja pozwala na podglad historii rezerwacji pokoi w

zadanym przedziale czasowym. Funkcja dostepna tylko
dla konta z uprawnieniami Managera Hotelu.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Manager hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F17

Status Opcjonalne

Nazwa Podglad stanu pokoi

Opis Funkcja pozwala na podglad stanu pokoi. Funkcja

dostepna tylko dla konta z uprawnieniami Managera
Hotelu.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udziatowiec Manager hotelu

Zrédto Twoércy

Identyfikator F18

Status Opcjonalne

Nazwa Drukowanie raportéw

Opis Generowanie raportéw (lista rezerwacji, przychody,

historia sprzatania pokoi, uzytkownicy) z mozliwoscia
filtrowania oraz eksportu do formatu pdf.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Manager hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F19

Status Kluczowe

Nazwa Manualne przypisywanie stanu pokojom

Opis Stany pokoju bedzie ustawial uzytkownik z prawami

dostepu “Manager hotelu” lub ’Osoba sprzatajaca’
'wedtug potrzeby.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec

Manager hotelu, Osoba sprzatajaca

Zrédlo

Tworcy
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Identyfikator F19.1

Status Kluczowe

Nazwa Zmiana stanu pokoju na 'wytaczony z uzytku’

Opis Stan bedzie ustawial uzytkownik z prawami dostepu

“Manager hotelu” w przypadku gdy pokdj nie powinien
by¢ dopuszczony do rezerwacji.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Manager hotelu

Zrédto Tworcy

Identyfikator F19.2

Status Kluczowe

Nazwa Zmiana stanu pokoju na 'posprzatany’

Opis Stan bedzie ustawial uzytkownik z prawami dostepu
“Osoba sprzatajaca” w przypadku gdy pokdj zostanie
posprzatany

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Osoba sprzatajaca

Zrédto Twoércy

Identyfikator F20

Status Kluczowe

Nazwa Zmiana stanu pokoju na 'do posprzatania’

Opis Stan pokoju do posprzatania bedzie ustawiany

automatycznie przez system w przypadku gdy pokdj byt
wynajety i mineta doba hotelowa.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Osoba sprzatajaca

Zrédto Tworcy

Identyfikator F21

Status Pozadane

Nazwa Lista pokoi do posprzatania w panelu sprzataczki.

Opis Lista bedzie wyswietla¢ pokoje wymagajace sprzatniecia.
Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Osoba sprzatajaca

Zrédto Twoércy
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Identyfikator F22

Status Pozadane

Nazwa Zmiana statusu pokoju przez sprzataczke

Opis Osoba sprzatajaca bedzie miata mozliwos¢ zmiany stanu

pokoju z "do posprzataniana "posprzatany”

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Osoba sprzatajaca

Zrédto Tworcy

Identyfikator F23

Status Pozadane

Nazwa Historia sprzatania pokoi

Opis Lista bedzie wyswietla¢ historie zmiany statusu pokoi z
"do posprzataniana "posprzatany”.

Sytuacje wyjatkowe Brak

Udzialowiec Osoba sprzatajaca

Zrédto Tworcy

4.3.2 Diagram przypadkéw uzycia

O

Uzytkownik niezalogowany

Uzytkownik zalogowany

£ 4 2X3

Gos¢ hotelowy

Osoba sprzatajaca Manager hotelu Administrator

Rysunek 4.1: Diagram przypadkéw uzycia - Aktorzy
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Zatozenie konta

<<inc|i1de>>

Logowanie

Uzytkownik
niezalogowany

Przedstawienie
dostepnosci
pokoi

Rysunek 4.2: Diagram przypadkow uzycia - Niezalogowany Goséé
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Przedstawienie
dostepnosci

pokoi

Zmiana hasta
<<include>>

Wybér pokoju

Zmiana danych
osobowych

<<include>>

Rezerwacja

pokoju —<<include>> —

Anulowanie

rezerwacji
e
7~
c <<3xtend>>
Gos¢ _
Zarzadzanie
rezerwacjami —
<<extend>> Przediuzenie
rezerwacji
N
AN
N
<<extend>>
AN
N
AN

Ponowne
wystanie kodu

Rysunek 4.3: Diagram przypadkow uzycia - Zalogowany Goéc¢
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Tworzenie kont
uzytkownikéw

Ustawienie
uprawnien
uzytkownikéw

Edycja kont
uzytkownikéw

Administrator

Dodawanie
pokoi

Edycja
parametréw
pokoi

Rysunek 4.4: Diagram przypadkow uzycia - Zalogowany Administrator
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Drukowanie
raportu

Podglad historii
rezerwacji pokoi ~ |
<<extends>>

Generowanie
raportu

Podglad historii
sprzatania

Podglad stanu
pokoi

Manager

Zmiana stanu

pokoi
-

.-

<<extend>>
— -
-
—
Zarzadzanie
pokojami - — -
<<extend>> _ Zmiana opisu
~ pokoi
~
~
~
~

<<extend>>

~

~
~
~

Zmiana ceny
wynajmu pokoju

Rysunek 4.5: Diagram przypadkow uzycia - Zalogowany Manager
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Zmiana stanu
pokoju na
"posprzatany"

N
N
N
<<include>>
N
N
<<include>> N
I N - .
Wygenerowanie Wyswietlenie
klucza dla kilku — —4 — — =<<include>> — — — — — pokoi ze

pokoi swojej listy

Osoba
Sprzatajaca

Wyswietlenie
listy wszystkich
pokoi do
posprzatania

Przypisanie
pokoi do
swojej listy

—<<include>>—

Rysunek 4.6: Diagram przypadkéw uzycia - Zalogowana Osoba sprzatajaca
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4.3.3 Diagram sekwenc

Rezerwacja

Gos$¢ hotelowy

.o
1
Przeﬁ adarka Sysltem Baza danycl
| ' :
| |
wybierz date i parametry pokoju | I
pobierz dostepne pokoje = |
K — — __wynik zapytania___ _ _
& — — Dpokaz dostepne pokoje  __ __ T
|
wybierz pokdj o |

alt

wylogowany

zalogowany

Y¢ — —pokaz formularz logowania __ __

c__ nokaz formularz zaplaty tymczasowa blokada pokoju >
-
|
|

zapta¢ ’L zarezerwuj pokdj >

wygeneruj kod QR

wyslij e-mail z kodem do uzytkownika

— 1+

Rysunek 4.7: Diagram sekwencji przebiegu rezerwacji
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4.3.4 Wymagania niefunkcjonalne

Identyfikator NO1

Status Pozadane

Nazwa Cross-Browser

Opis System powinien by¢ obshlugiwany w nastepujacych

przegladarkach: Firefox 194, Chrome 26+, Internet
Explorer 9+.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Klient hotelu, Manager Hotelu, Administrator, Osoba
sprzatajaca

Zrédto Tworcy

Wymagania powigzane Brak

Identyfikator NO2

Status Pozadane

Nazwa Wydajnosé systemu nie jest ograniczona logika dziatania
systemu

Opis Szybkos¢ dziatania systemu i liczba obstugiwanych

jednoczesnie sesji bedzie zaleze¢ wytacznie od wydajnosci
systemu ktory bedzie hostowatl aplikacje i baze
danych. Logika dzialania systemu nie bedzie narzucaé
niepotrzebnych ograniczen.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Klient hotelu, Manager Hotelu, Administrator, Osoba
sprzatajaca

Zrédto Tworcy

Wymagania powigzane Brak

Identyfikator NO3

Status Pozadane

Nazwa Dostepnosé systemu 24 /7

Opis System ma umozliwi¢ rezerwacje pokoju o kazdej porze
dnia i nocy.

Sytuacje wyjatkowe Brak pradu

Udzialowiec Klient hotelu

Zrédto Tworcy

Wymagania powigzane Brak
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Identyfikator NO4

Status Opcjonalne

Nazwa Usability

Opis Obstuga powinna by¢ zrozumiata i nieskomplikowana dla

Uzytkownika, Osoby sprzatajacej oraz Administratora.
Funkcje powinny by¢ tatwo dostepne aby utatwi¢ i
przyspieszy¢ obstuge.

Sytuacje wyjatkowe

Brak

Udzialowiec Manager hotelu, Klient hotelu, Osoba sprzatajaca,
Administrator

Zrédto Twoércy

Wymagania powigzane Brak

4.4 Model logiczny

4.4.1 Diagram klas

Ponizszy diagram oraz opis klas utworzony byt w poczatkowym etapie projektowania.
Wraz z ewolucja projektu ulegt znaczacym zmiana i jego obecna, szczegdtowa wersja wraz z
metodami oraz atrybutami znajduje si¢ na stronie 39.
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Pokéj
- cena
- liczba gosci
- numer

+ posprzataj

Rezerwacja

- data rozpoczegcia
- data zakonczenia

+ zarezerwuj yi
Kod QR 1 1
- nazwa pliku
+ wyslij €
0-* 0.* 0.*
Ptatnos¢ Potwierdzona rezerwacja Blokada pokoju
- status - termin waznosci
+ potwierdz + anuluj
+ cofnij 1 1 + przediuz
0.* [o.*
Uzytkownik ul
- login
-imie
- nazwisko
- hasto
+ zaloguj + pokaz widok
+wyloguj
1 1 1

Gos¢ hotelowy

Osoba sprzatajgca

Administrator

Manager

+ zarezerwuj pokéj

+ przediuz rezerwacje
+ anuluj rezerwacje

+ wyslij ponownie klucz
+zmien haslo

+ zmien dane osobowe

+ dodaj pokéj do
posprzatania do listy
wiasnej

+ zmien stan pokoju
+ wygeneruj klucz
generalny

+ zmien uprawnienia
+ dodaj konto
+ dodaj pokéj

+ generuj raport
+ eksportuj raport do pliku
+ zmien stan pokoju

Rysunek 4.8: Diagram Klas

4.4.2 Opis klas

Room - Klasa odpowiedzialna jest za prezentacje stanu pokoju. Pokdj moze przybieraé
natepujace stany: wolny, do sprzatniecia, do posprzatania, zarezerwowany.

Reservation - Klasa odpowiedzialna za rezerwacje pokoju.
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QRCode - Klasa odpwoiedzialna za generowanie i wysytke kodu QR na podstawie danych
7 rezerwacji.

Payment - Klasa odpowiedzialna za optacenie zarezerwowanego pokoju.

ConfirmedReservation - Klasa odpowiedzialna za potwierdzenie prawidtowego dokonania
ptatnodci.

TmpReservation - Klasa odpowedzialna za czasowg blokade pokoju w celu zapobiezenia
rezerwacji tego samego pokoju przez wielu uzytkownikow.

User - Klasa odpowedzialna za edycje danych uzytkownikéw oraz rezerwacje pokojow.

HotelGuest - Klasa odpowiedzialna za przegladanie dostepnych pokoi, bez mozliwosci
przejscia do etapu rezerwacji.

Cleaner - Klasa odpowiedzialna za zmiane stanu pokoju z ,do posprzatania” na
,posprzatany”.

Administrator - Klasa odpowiedzialna za edycje kont uzytkownikow, edycje pokoi.

HotelManager - Klasa odpowiedzialna za generowanie raportow oraz mozliwosé
zarzadzania pokojami.
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4.4.3

Diagram stanéw - Pokdj

Start

Wyswietlenie
mapy, pokoi

Wolny

Wybér pokoju

uplyniecie
czasu nT zaptate

Uptyniecie terminu Tymczasowo
rezerwacji zablokowany
Zaplata
A |
Zarezerwowany

Anulowanie
rezerwacji

Rysunek 4.9: Diagram standéw - Pokdj
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4.4.4 Diagram stanéw - Rezerwacja

Start

Non Existent

Wybér parametréw

rezygnacja

anulowanie rezerwacji

Zainicjowana

przedtuzenie

i i tatno$é
rezerwagji Potwierdzona p

Rysunek 4.10: Diagram stanéw - Rezerwacja
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Rozdziatl 5

Projektowanie

5.1 Architektura aplikacji

Web . Mobile
HTTP@ MAIL phone \

Application server

Modut walidacyjny -
Raspberry Pi

- —JDBC— MySQL QR Scanner

Web application

Rysunek 5.1: Architektura aplikacji

Application server - serwer aplikacji
Web application - komponent aplikacji internetowej zbudowany na bazie wzorca MVP

MySQL - baza danych polaczona z aplikacja za pomoca interfejsu JDBC
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Mobile phone - urzadzenie przenosne z mozliwoscia wyswietlania kodu na ekranie. Stuzy
do wyswietlenia obrazka kodu kamerze modutu walidacyjnego

Modutl walidacyjny Raspberry Pi - komputer Raspberry Pi z kamera stuzacy jako
modut do walidacji kodow i otwierania zamka klucza

5.2 Dekompozycja systemu na podsystemy

5.2.1 Wykorzystane wzorce projektowe

Poczatkowo prébowano umiesci¢ projekt w ramy wzorca MVC. Jak sie pdzniej okazato
przy prébie stworzenia diagramu zaleznosci podsysteméw, aplikacja jest klasycznym MVP.

Wrzorzec ten byl rekomendowany przez wyktadowce Jakuba Neumanna jak i przez
tworcow Vaadina czym utwierdzito w przekonaniu, ze nowe, niesprawdzone nie zawsze musi
byé zte.

MVP, czyli z ang. Model-View-Presenter (Model-Widok-Prezenter) jest pochodna wzorca
MVC. Modyfikacja polega na tym, ze kontroler z MVC jest prezenterem. To oznacza, ze
wszelkie wyniki logiki biznesowej aplikacji przesytane sa wtasnie z tego prezentera, a nie jak
w klasycznym wzorcu MVC - z modelu.

Poréwnanie idei MVC i MVP:

Controller

—p View 4 Model

5

Rysunek 5.2: Wzorzec MVC
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Presenter

— View Model

Rysunek 5.3: Wzorzec MVP

5.2.2 Diagram pakietow

Ponizszy diagram pokazuje w jaki spos6b wykorzystany przez nas wzorzec MVP (Model,
View, Presenter) przekltada sie na strukture pakietéw w systemie QR Magic Key.
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listeners |

| ChangePasswordListener | | CleaningListListener | | RegisterButtonListener |

DateSelectionListener | ExtendReservationLislener| | ListActionListener<T> |
| Edi‘lProfileLislener| | GeneraleReportListener| ProfileButtonListener
| GeneraleReportDescrimionListemr| istener | |LoginListener

interfaces

[Dateselectionview| [EditProfileView| [ExtendReservationView
||_ gi | IE' | | |Payment\|'iew| El

ProfileButton |RegisterBuﬂon| ‘Regisler\liew| |RoomEdilView|

EntityEditListener<T>| | PaymentListener

T

implements

|
[presenter

|Paymeanresenter| |r‘ i ||c ‘
| g ButtonPresent .||" Sel resent .||" It lPresenler|
‘EdilefilePresenler |ResewationL' | | |

| ExtendReservationPresenter ‘ | UserltemPresenter ‘ | NavigatorPresenter |

[ReservationListuserview| [RoomListview| [RoomSelectionView|

RootView || UserEditView | | UserListView

implements

T — !

|Bmking\liewlmpl| |Ahslracl\|’iew| ChangePasswordViewimpl

‘ confirmation| ‘ CODMGWEW|I'I'ID||
Zaronmverm ] [ersrone]
| ExtendReservationViewlmpl| ‘ Footer| | HomeViewimpl
|Logt o |
‘Payment\ﬁewlmpl Profil ol
RegisterVi g |Reporu'

HRoomE i

o] | pl|[RoomListviewimpl|

P | | ReservationListUserViewimpl |

[Restaurantvs atorviewimpl]

RoomsSelectionViewimpl | | RootViewlmpl | | ToggableComponent

| UserEditAdministratorViewimpl | | UserListAdministratorViewimpl |

|RoomEditManage| Wi

app

Qrmk
QrmkContextListener

|

facade

AdministrationFacade
| CustomerFacade

[t ]

validator

UserListPresenter| | LoginPresenter | [RegisterPresenter]| [MenuPresenter|

frodel ]

Report ReservationType
ReportFilterAttribute | | UserRole
==

service

ReservationService
ReportService
QRCodeService
RoomService

PersistenceService

Validator] [

‘Security|

| PasswordRepeatValidator ‘

PasswordValidator

UserService

T

Model
QrmkNavigator "
View

Rysunek 5.4: Diagram pakietow

5.2.3 Opis pakietow

app - pakiet zawierajacy gtéwna klase aplikacji wraz z interfejsem.

w
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facade - pakiet zawierajacy klasy stuzace do ujednolicenia dostepu do systemu poprzez
wystawienie uproszczonego interfejsu.

model - pakiet zawierajacy klasy mapowane na obiekty bazy danych.

presenter - pakiet zawierajacy klasy prezenterow. Majg na celu posredniczenie pomiedzy
widokiem a modelem.

view - pakiet zawierajacy klasy tworzace interfejs uzytkownika z wykorzystaniem
frameworku Vaadin. Zgodnie ze wzorcem MVP kazdy widok posiada swdj interfejs.

util - klasy zawierajace statyczne metody pomocnicze oraz state globalne.

5.3 Projekt struktury i algorytmy podsystemoéw

5.3.1 Diagram klas

Przy projektowaniu systemu wykorzystany zostal wzorzec projektowy MVP. Jest to
wzorzec bardzo czesto stosowany przy tworzeniu interfejsow uzytkownika. We wzorcu MVP
Prezenter przyjmuje rol¢ posrednika pomiedzy widokami a modelem. Reagujac na akcje
uzytkownika modyfikuje i pobiera potrzebne dane z modelu logicznego aplikacji. Na
podstawie otrzymanych danych jest w stanie obstuzy¢ widok dzicki dostepowi do jego
interfejsu.

Opis wybranych klas znajduje sie¢ w punkcie 5.3.2

Oprocz pakietéw wynikajacych z zastosowania wzorca MVP wydzielone zostaly takze
pakiety:

facade - pakiet tworzacy uproszczony interfejs do komunikacji pomiedzy prezenterami a
modelem logicznym aplikacji

service - znajduja sie w nim klasy zawierajace metody do komunikacji z bazg danych oraz
metody do generowania kodow QR i wysytania maili do uzytkownikéw

util - pakiet zawierajacy zbior klas pomocniczych wykorzystywanych w catej aplikacji

Ponizej zaprezentowane zostaly uproszczone diagramy klas rozdzielone na poszczegdlne
pakiety. Niektore szczegdly zostaly pominiete ze wzgledu na zachowanie przejrzystosci
diagramow. Kazda klasa widoku zgodnie z zatozeniami wzorca MVP posiada swéj interfejs
stuzacy do komunikacji z prezenterem odpowiedzialnym za dany widok. Dodatkowo
diagram reprezentujacy pakiet zawierajacy klasy widokow zostat rozdzielony na dwie czesci

e widoki do ktorych uzytkownik ma dostep poprzez wprowadzenie adresu w przegladarce

e widoki bedace podwidokami wyzej wymienionych lub komponenty sktadowe widokow
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Przy tworzeniu diagramu klas zostal zostal uzyty plugin dla Srodowiska Eclipse. Ze
wzgledu na to, iz atrybuty zostaly dodane automatycznie, na diagramie znalazty sie ID dla
klas z pakietu it.pjwstk.qrmk.model., ktére przy tego typu diagramu powinny zostac
pominiete.

I .
<<Java Class>> E 0.1 i
‘n:::;: l;'inﬁe::j;d <<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>> E
- — Reservation User MasterKey i
-id: Integer it st grmik.model it pjwstk.grmk.model it.pjwstk.qrmk. model i
:gtii%a;;:%a:; -id: Integer -id: !ntegelr -id: Integer i
_endDate: Date -startDate: Date -login: String -startDate: Date i
-endDate: Date -mail: String -endDate: Date
+CleaningRecord() -hash: Long -phone: String -hash: Long
+getCleaner():User _ -capacity: Integer -password: String MasterKey()
+getDueDate[].:DateT.|me -price: Integer -firsthame: String +getEndDate():DateTime
e R rererroaiil
+getRoom{):Room +getCapacity(): Integer . +get|d[]:|nteger
+getStartDate():DateTime +getEndDate():DateTime +User.[] . > metRmms[]:Lm:Rmm:-
+getState():CleaningState +getHash():Long +getFirstName():String L—" +getStartDate():DateTime i
+setCleaner{User) void +getld():Integer +getld():Integer . 0.1 +getUser():User ) )
+setDueDate{DateTime)void _-—--'-""'_'_—'_._‘ +getl ock(): Lock _'_"}_‘1_“ +getLast.Name[.]:Strlng wetEndDate[DateTlme]:mnd
e 0.1 | +getPrice() Integer +getlogin{):String +setHash{Long):void :
+setEndDate{ Date Time):void . . - H
. N +getRoom():Room +getMail{):String +setld(Integer):void H
+setReservation{Reservation):void ) o . T
+setRoom(Room)veid +getStartDate():DateTime +getPassword[].lStr|ng wﬂtRmms[Ls{qumﬂ vmd i
+setStartDate{ DateTime)-void +getlser():User +getPhone( ):String wetStartDate[Dathme].mnd
+setState(CleaningState):void +setCapacity(Integer).void SRR 2 +setUser(User)void i
+setEndDate{ DateTime):void +getSalt(): String H
+setHash(Long):void +setFirstName(String) :void 0.1
+setld(Integer):void +setld(Integer) void <<Java Enumeration=> :
+setl ock(Lock) void +setlastName(String):void UserRole
<<lava Class> +setPrice(Integer):void +9&1Lag_in[5?ring]:ufuid it. piwstk.qrmk. modal
Room +setRoom(Room):void 0.1 +setl'u13||[5tr|ng]:\a\'..1|d ) -value: String
it piwatk qumk model +zatStartDate( DataTime ) void +setPassword|( String) void UserRoke(String)
+setlser(User):void +setPhone( String) void A ;
-id: Integer +setRole(UserRole)void +toString():String
P i 0.1 +setBalt{String)-void i
-description: Strin :
-pu@itiol:u:: String : 0.1 “Ja\f C:SS”
e oc ;
-E;E:;:;t:ﬁa;;er it pjwrs thqrmk. model <<Java Enumeration>> T i
+Room() e oo e s _Reservable | .\ |
+equals(Object)bookean -startDate: Date . — . it. pjwstk.grmk.model i
L -endDate: Date -value: String -
+getCapacity(): Integer A . +getHash():Long
+getDescription():String eo st alo el +getByValue(String): Roomstate +getld():Integer
+gatid():Integer +Lock() -ReomState(String) +getUser():User
+getNumber():Integer hﬂ\T“\—‘_\_‘ +getEndDate():DateTime: +oString().String
+getPaosition(): String +getExpirationDate(): DateTime:
+getPrice():Integer +getld():Integer oA <<Java Class>>
+getState():RoomState +getRoom();Room Reomimage _
sonCreate():void sgetStartDate():DateTime H.pjwti qrmi model Etaua B A stons
+zetCapacity(Integer):void +getUser():User -id: Integer .C.Iea ningState
+setDescription( String) :void +onCreate():void -file: String it.pjwstk.grmk.model
+setld(Integer):void metEnd.Da?e[DateTime]:\-.nid . +RoomImage(] -state: String 01
+zetNumber(Intager) void +setExpiration Datg[DateTlmeJ void +getFile():String -CleaningState(String)
+setPosition| String):void SR ERACET +setFile(String) void +oString():String
+setPrice(Integer)void . wetRmm[Ru-u-rn].W!d . +getRoom|):Room
+setState[RoomState):void wetStartDate{Dah_:TlmEand +setRoom(Room) void
B '\ +setlUser{User):void +getid()Integer
a +setld(Integer) vaid
]
-room 0.1

Rysunek 5.5: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.model
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<<Java Class>>
ReportColumn
it prwstk.grmk. modal

-pkColumnMame: String
-label: String
-alignment: String
-columnOrder: int

+ReportColumny()
+ReportColumn(Report)

+ReportColumn(String, Report, String, String int)

+getAlignment():String
+getColumnOrder():int
+getlLabel( ):String
+getPkColumnMame( ):String
+getReport():Report
+setAlignment(String) void
+setColumnOrder(int):void
+setlLabel( String): void
+setPkColumnMName( String):void
+setReport{Report) woid

0.1

<<lJava Class=>>
Report
it.pjwsth. grmk.model

-pkReportld: short
-name: String
-description: String
-guery: String

+Report()

+Report(short, String, String, String))
+getDescription():String
+getiamey():String
+getQuery():String
+getReport|D():short
+setDescription( String) :void
+setMame( String):void

+setQuery( String):void
+setReportlD(short):void

<<Java Class>>
ReportFilterAttribute
it pjwsth.grmk.model

-pkReportFiterAttributeld: int
-name: String
-value: String

+ReportFiterAttribute()
+getPkReportFitterAttributeld():int
+setPkReportFitterAttributeldint) :void
+getFkReportFitterid(): ReportFilter
+setF kReportFiterid(ReportFilter):void
+getName():String

+setMame( String):void
+getValue():String
+setValue(String):void

0.1

<<Java Class>>
ReportFilter
it.ppwsth. grmk.modal
-pkReportFitter|d: short
-type: String
-conditionName: String
-fitterSql: String
-label: String
+ReportFitter()
+getPkReportFiterld():short

0.1

+setPkReportFilter |d(short): void
+getReport():Report
+setReportReport):void
+getType():String
+zetType(String):void
+getConditionMame( ):String
+setConditionName(String):void
+getFitterSql():String
+setFilterSql( String):void
+getlabel():String

+setLabel{ String) :void

Rysunek 5.6: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.model c.d.
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<<Java Class>> <<Java Class>> <<lava Class>> <<Java Class>>
ContactV pl HomeV pl GalleryV pl v p
it. pwstk.grmk. view it pjursthqrmic view it provsth. grmk. view it pjwsti qrmk_view
+Contactviewlmpi() +Home\iewlmpl() +GalleryViewlmpl() +RestaurantViewlmpl()
[/ / <<Java Class=>
SEe ChangePasswordViewlmpl
AbstraciView

it piwsth qrmk. view
-viewLayout: VerticalLayout
+AbstractView()
+AbstractView(String)
#addComponent{Component):void
+enter{ViewChangeEvent):void

#removeAlComponents():void
#setC:

<<Java Class>>
ReportViewlmpl
i piwsth qrmk. view

-table: Table

-genBtn: NatiweButton

-pritBin: MativeButton
-droplist: ComboBox
-optPanel: HorizontalLayout
-repDescr: Label

-facade: AdministrationFacade

+ReportViewImpi()

+generateAction():void
+generateOptionPanel VerticalLayout):void
+generateSelectPanelVerticalLayout) void
+generate Table{VerticalLayout):void

<<Java Class>>
BookingViewlimpl

it piwsth. grmk. view
-reservation: Reservation
-dateSelectionView: DateSelectionView
-id: Integer
-date: Long
+BookingViewlmpl()
+enter(ViewChangeEvent) void
+showDateSelectionView( ) void
+showPaymentView|):void
+showRoomSelectionView( ) :void

<clava Class>>
EditProfileViewlmpl
i piwstk.grmk.view

-listeners: List<EditProfieListenar=>
-submitButten: NativeButton
-userltem: Beanltem<User>

-mail: TextField

-phone: TextField —
-firstNameFiekd: TextFiek
-lastNameField: TextFiekd
-fieldGroup: FieldGroup

+EditProfileViewimpl()
+addEditProfieListener( EditProfileListener):void
+huttonClick( ClickEvent):void

e —

A J-void
\ +clearFields{)void
ExtendReservationViewimpl

| -firstName: TexiFiekd

<<lava Class>>
UserListAdministratorViewimpl
it pwsti qrmik view

it. piwesth.qrmk. view
~listeners: List<ChangePasswordListener>
-submitButton: MativeButton
-okiPassword: PasswordField

-password: PasswordField
-passwordRepeat: PasswordField

+ChangePasswordViewlmpl()
+addCh P: istener(ChangeP:
+buttonClick(ClickEvent):void

istener):void

~listeners: List<ListActionListener<User>>
-addButton: NativeButton
-editButton: MativeButton
-fiterBution: NateButton
-userhaiField: TextField
-userlLoginField: TextFiel
-userRoleBox. ComboBox
-selectedUser: User

-table: Table

-fiterLayout: HorizontalLayout
-fiterFarm: HorizontalLayout
-buttons: HorizontalLayout

+UserListAdministratorViewlmpl()
+addAdminActionListener(ListActionListener<User=):void
+buttonClick( ClickEvent) void
-refreshTable(BeanltemContainer<User=):void
-refreshUI()void

-setupUI():void

+showUserDetails(User):void
+showUsers(List<User>):void
+valueChange(ValueChangeEvent):void

<<lava Class>>

it pjwrstk.grmk. view

<<Java Class>>
CleaningListViewlmpl
it pwstk. qrmk. view

-listeners: List<ExtendReservationListener>
-dateField: InlineDateField

-checkButten: NativeButton

-selectedDate: Date

-originalDate: Date

-oldDate: Label

-newDate: Labe!

-difference: Label

+ExtendReservationViewimpl{)
-addButtons{ ) void
-addDateField( ) void

+; vationListener|Ex
-addInfelayout():void
+enter(ViewChangeEvent):void
+setDate(Date):void

vationListener):void

-state: CleaningState

-listeners: List<CleaningListListener>
-records: List<CleaningRecord>
-tabs: TabSheet

-pendingTab: VerticalLayout
-todoTab: VerticalLayout

-doneTab: VerticalLayout
-refreshButton: NativeButton
-saveButton: NativeButton
-generateButton: NativeButton
-pendingTable: Table

-todoTable: Table

-doneTable: Tabile

-recordsToAdd: List<CleaningRecord>

<<Java Class>>
RoomListViewimpl
it. ppwstk.grmk. view
-listeners: List<ListActionListener<Room>>
-addButton: MativeButton
-editButton: NativeBution
-fiterButton: NatveButton
-roomNumberField: TextField
-slateBox: ComboBox
-selectedRoom: Room
-iable: Table
— -fiterLayout: HorizontalLayout
-fiterForm: HorizontalLayout
-buttons: HorizontalLayout

+RoomListViewlimpl()
+addListActionListener|ListActionListener<Room=):void
+buttonClick( ClickEvent) void
-refreshTable{BeanltemContainer<Room=):woid
-refreshU () :void

-setupUI{):woid

+showRoomDetails(Room):void
+showRooms(List<Room>)void
+valueChange(ValueChangeEvent):woid

<<Java Class>>
RegisterViewimpl
. pjwstk qrmk._view
-listeners: List<RegisterSubmitListener=
-submitButton: NativeButton
-login: TextField
-mail: TextField
-maiRepeat: TextField
-phone: TextField

-lastName: TextField

-password: PasswordField
-passwordRepeat: PasswordField
-fieldGroup: FieldGroup
-userltem: Beanltem<User>

+RegisterViewlmpl()
+addRegisterSubmitListener(RegisterSubmitListener):woid
+buttonClick( ClickEvent) void

1

+CleaningListViewImpl()
+addCleningListListener(CleaningListListener):void
+buttonClick( ClickEvent):void
-refreshDoneTable(List<CleaningRecord=>) void
+refreshList{):void

-refreshPendingTable(List<Cl void
-refreshTodoTable{ List<CleaningRecord>):void
+selectedTabChange(SelectedTabChangeEvent) void
-setupButtons():void

-setupTables( ):void

-setupTabs():void
+showlList(List<CleaningRecord>) void

<<lJava Class>>
ReservationListUserViewlmpl
it piwrs . qrmik view

-listeners: List<ReservationListListener>
-labs: TabSheset

-plannedTab: VerticalLayout
-activeTab: VerticalLayout
-archivalTab: VerticalLayout

-type: ReservationType
-selectedReservation: Reservation
-plannedTable: Table
-archivalTable: Table

-activeTable: Table
-resendButton: NativeButton
-cancelButton: NativeButton
-extendButton: NativeButton
-emailField: TextField

+ReservationListUserViewimpl()
+addReservationListListener(ReservationListListener) void
+buttenClick| ClickEvent) void

-createButtons() GridLayout

-refreshActive Table(List<Resarvation>):void
-refreshArchivalTable(List<Reservation>):void
-refreshPlannedTable( List<Reservation=):void
+selectedTabChange(SelectedTabChangeEvent):void
-setupTables():void

-setupTabs():void

+showlList(List<Reservation>):void
+valueChange(ValueChangeEvent):vwoid

Rysunek 5.7: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.view
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<<Java Class>>
RoomSelectionViewlmpl
it prwsth. grmbk. view

<<Java Class>>
RoomEditManagerViewlmpl
it. pjwsth.grmi. view

<<Java Class>>
RegisterButtonimpl
it. ppwstic.grmb.view

: List<F istener>
-availableRooms: List<Room>
-unavailableRooms: List<Room>
-selectedRoom: Room
-floorNumber: int
-mainLayout: GridLayout

i .ooms: List<F >
-leftLayout: VerticalLayout
-maplayout: Absolutelayout
-fioorLabelValue: Label
-startDateValue: Label
-endDateValue: Label
-priceValue: Label
-capacityValue: Label
-roomValue: Label
-floorUpButton: NativeButton
-floorDownButton: MativeButton
-confirmButton: NativeButton
-cancelButton: NativeButton
-galleryButton: NativeButton

-listeners: List<EntityEditListener<Room>>
-price: TextField

-state: ComboBox

-description: TextArea

-confirmButton: NativeBution
-cancelButton: NativeButton

-fieldGroup: FieldGroup

-roomltem: Beanltem<Room>

-listeners: List<RegisterButtonListener>

+RegisterButtonimpl()

+addRegisterButtonListener| RegisterButtonListener):void

+buttonClick( ClickEvent):void

+RoomEditManagerViewlmpl{Room)
+addRoomEditListener( EntityEditListener<Room=>):void
+buttonClick( ClickEvent):void

<<Java Class>>
AbstractView
it. pwsth.grmb. view

<<Java Class>>
Footer
it. ppwsth.grmb view

-viewLayout: VerticalLayout

-linkArray: String

+AbstractView()
+AbstractView( String)

<<Java Class>>
Profile Buttonimpl
it piwstic.grmk view

#addC ):void
+enter({ViewChangeEvent):void
#removeAllComponents():void

#setC i Al

+Footer()
-createl ayout():void
-createlink(String):Link

+RoomSelectionViewlmpl()
-addButtonsLayout() void
-addFloorLayout():void
-addInfolLayout():void
-addLeftLayout():void
-addLegendLayout():void
-addMainLayout( ):void
-addMapLayout( ):void

-addF istener(F istener):void

: List<Pr JuttonListeners

-main: Menultem

+ProfileButtonimpl{)

+addPr istener(Pre
+changeUser(User):void
-createAdministratorMenu():void
-createChangeViewCommand(String):Command
-createCleanerMenu( ) void
-createGuestMenul ):void

-createlogoutC. ):C
-createManagerMenuy( ) :void
-createMenu{UserRole)void
+setVisible(boolean) void

istener):void

<<Java Class>>
PaymentViewimpl
it. ppwrsth.grmb. view

<<Java Class>>
MenuButtonimpl
it prwsth. grmbk. view

-paymentListeners: List<Pay tListener=>

1 String

-confirmButton: NativeButton
-layout: VerticalLayout
-cardsLayout: HorizontalLayout
-cardOptions: OptionGroup
-cardinfolaysut: HorizontalLayout
-firsthameField: TextField
-lasthameField: TextField

+buttonClick( ClickEvent):void

+setDates( String, String):void
+setRooms(List<Room> List<Room=):void
+showRooms( ) void

<<Java Class>>
UserEditAdministratorViewimpl
it piwsti.grmk view
: List<EntityEditListener<User>>

<<Java Class>>
RoomEditAdministratorViewimpl
it ppwsth.grmb. view

-listeners: List<EntityEditListener<Room>>
-number: TextField

-position: TextFiekd

-capacity: TextField

-confirmButton: NativeButton
-cancelButton: NativeButton

-fiekdGroup: FiekdGroup

-roomltem: Beanltem<Room=>

+RoomEditAdministratorViewlmpl{ Reom)
+addRoomEditListener| EntityEditListener<Room=>):void
+buttonClick( ClickEvent) void

<<Java Class>>
Date SelectionViewimpl
it piwstk. gk view <<Java Class>>
isteners; List<D. istener> ; .He:lulmkpl.

_layout: VerticalLayout i pperath qrnk view
_datesLayout: HorizontalLayout -menuButtonListeners: List<MenuButtonListener>
_optionsLayout: HorizontalLayout -menuButtons: List<MenuButton>
_datesFormLayout: FormLayout -buttonsLayout: HorizontalLayout
-optionsFormLayout: FormLayout +Menulmpl()
-dateFrom: DateFiekd -addButton{MenuButton):void
-dateTo: DateField +addMenuButtonListener{MenuButtonListener) void
-capacity: ComboBaox +buttonClick( ClickEvent):void
-priceTo: TextField +selectButton( String):void
-confirmButton: MativeButton +updateButtons(UserRole) void
-toggleCapacity: ToggableComponent
-togglePrice: ToggableComponent <<Java Class>>
+DateSelectionViewlmpl() RCcnfemation
+addD istener(D istener):void B procst IO Vi

-login: TextField

-mail: TextField
-mailRepeat: TextFiek
-phone: TextField

-role: ComboBox
-firstNameField: TextField
-lastNameField: TextField
-password: PasswordField

p epeat: P: ield
-confirmButton: NativeButton
-cancelButton: NativeButton
-fieldGroup: FieldGroup

-userltem: Beanltem<User>
+UserEditAdministratorViewlmpl User)
+addUserEditListener( EntityEditListener<User>):void
+buttonClick(ClickEvent):void

Field: TextField
-datelayout: HorizontalLayout
-monthBox: ComboBox
-yearBox: ComboBaox
-codelayout: HorizontalLayout
-cardCodeField: TextField
-innerLayout: FormLayout
-borderedExtendSummary: HorizontalLayout
-extendSummarylLayout: FormLayout
-borderedSummary: HorizontalLayout
-summaryLayout: FormLayout
-reservation: Reservation
-originalReservation: Reservation

+MenuButtonimpl( String, String)
+getMavigationState(): String
+setSelected(boolean):void

<<Java Class>>
RoomMapButtonimpl
it pprsti.grmk. view

-room: Room

+RoomMapButtonimpd(int,int,int)
+getRoom():Room
+setRoom(Room):void

<<Java Enumeration=>>
ConfirmationType
it ppwsti.grmk. view
-value: Siring

-ConfirmationType( String)
+toString(): String

+PaymentViewlmpl{)
-addButtonsLayout():void
-addCardsLayout():void
-addInfolLayout():void
+addPaymentListener(PaymentListener):void
+buttonClick{ClickEvent):void
-createExtendSummaryLayout():void
-createSummaryLayout():void

+setReservation(Reservation, Reservation):void

-showEs

yLayout():void
-showSummaryLayout( ) void

<<lJava Class=>>
LoginButtonimpl
it. piwsth.grmk. view

<<Java Class>>
RootViewlmpl
it. pwstk.grmk.view

: List<LoginListener>
-loginWindow: Window
-windowLayout: VerticalLayout
-fieldsLayout. FormLayout
-buttonsLayout: HorizontalLayout
-loginField: TextField

=

ield: | ield

+buttonClick( ClickEvent):void

-show{ConfirmationType, String, Callback):void
+showDouble(ConfirmationType, String, Callback) . void
+showsSingle(ConfirmationType String):void
+showSingle(ConfirmationType, String, String) -woid
-Ceonfirmation()

p
-confirmButton: NatveButton
-cancelButton: NativeButton

+LoginButtonlmpd()
+addLoginListener(LoginListener):void

-menuView: Menu

-loginButton: LoginButton
-registerButton: RegisterButton
-profileButton: ProfileButton
-topContainer: HorizontalLayout
-menuContainer: HorizontalLayout
-separatorContainer: HorizontalLayout
-mainCentainer: HorizontalLayout
-bottomCentainer: HorizontalLayout
-topMenuCaontainer: GridLayout
-mainviewContainer: VerticalLayout

+buttonClick{ClickEvent):void

-openDialog():void

+RootViewImpl Qrmk)
-buildMainLayout( ) :void

Rysunek 5.8: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.view c.d.
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<<Java Class>>
RoomSelectionPresenter
it pjwsitk._grmk. presenter

<<Java Class>>
UserListPresenter
it pjwstk.grmk . presenter

<<Java Class>>
CleaningListPresenter
it. pjwstk.grmk. presenter

-customerFacade: CustomerFacade
-reservation: Reservation
-bookingView: BookingView
-rs\fiew: RoomSelectionView

-qrmk: Qrmk

-administrationFacade: AdministrationFacade
-view: UserListView

+UserListPresenter(UserList\View)
+fitter(Map<5tring, Object=):void
+showDetails(User):void

+goBack():void
+roomSelected|{Room):void
+userChanged|User):void
+showGallery|Room):List<String=>

+RoomSelectionPresenter(Qrmk Reservation BookingView, RoomSelectionView)

+showList{List<User=) :void

-view: CleaningListView
-administrationFacade: AdministrationFacade
-user: User

<<Java Class>>
RoomlListPresenter

it pjwsth. grmk. presenter

+CleaningListPresenter{CleaningList\iew, User)
+add ToMyList(List<CleaningRecord=):void
+generateKey(List<Room>):void
+saveStates(List<CleaningRecord>) void
+showlList| Cleaning State):woid

-administrationFacade: AdministrationFacade

<<Java Class>>
ExtendReservationPresenter
it pjwstk.grmk . presenter

-view: RoomListWiew

<<Java Class>>
MenuPresenter
it. pwstk.grmk. presenter

+RoomListPresenter| RoomListView)

-customerFacade: CustomerFacade
-view: ExtendReservationView
-reservation: Reservation
-navigator: QrmkNavigator

+filter(Map<String, Object>):void
+showDetails{ Room):void
+showList{List<Room>):void

-menuliew: Menu

+MenuPresenter Grmk, Menu,GrmkNavigator)
+userChanged(User):void
+viewChanged( String): void

<<Java Class>>

+checkDate{Date):void

+ExtendReservationPresenter(QrmkMavigator, Extend ReservationView, Integer)

UserltemPresenter
it.piws tk.grmk. presenter

<<Java Class>>

NavigatorPresenter
it pjws tk.grmk. presenter

-administrationFacade: AdministrationFacade:

<<Java Class>>
PaymentPresenter
it. pjwstk.grmk. presenter

~ulview: UserList\iew
~uiView: UserEdit\View

-navigator: QrmkMavigator

+UserltemPresenter( UserListView, UserEditView)

-customerFacade: CustomerFacade
-reservation; Reservation
-booking\iew: BookingView

+edit{User):void
+goBack() void

+NavigatorPresenter{Qrmk Menu,GrmkNavigator)

+buttonClicked| String) :void
+userChanged(User):void

+paymentC anceled|):void
+paymentConfirmed|):void

+PaymentPresenter| Reservation, BookingView, PaymentView, Integer Long)

<<Java Class>>
RoomltemPresenter
it pjwsitk._grmk. presenter

<<Java Class>>
RegisterPresenter
it. pjwstk.grmk . presenter

-customerFacade: CustomerFacade

<<Java Class>>
DateSelectionPresenter
it pjwstk.grmk. presenter

-reservation: Reservation
-bookingView: BookingView
-customerFacade: CustomerFacade

+datesSelected|DateTime,DateTime, Integer, Integer):void
-validateDates{DateTime DateTime):boclean

+DateSelectionPresenter(Reservation BookingView, DateSelectionView)

<<Java Class>>
RegisterButtonPresenter
it. stk grmk . presenter

-registerButton: RegisterButton
-navigator: QrmkMavigator

+RegisterButtonPresenter| Qrmk, GrmkNavigator, RegisterButton)

+buttonClicked| ):woid
+userChanged(User) void

-administrationFacade: AdministrationFacade
-riview: RoomListView
-riview: RoomEditView

+RegisterPresenter(RegisterView)
+submit{User):void

+RoomltemPresenter|RoomListView, Room EditView)
+edit{Room) void
+goBack():void

<<Java Class>>
LoginPresenter
it ppwrsth.grmk. presenter

<<Java Class>>
ReservationListPresenter
it.pjwsth.grmk.presenter

-customerFacade: CustomerFacade
-grmk: Qrmk
-loginButton: LoginButton

-user: User
-view: ReservationListUserView
-customerFacade: CustomerFacade

+LoginPresenter(Qrmk, LoginButton)
+login{User) void
+userChanged(User):void

+ReservationListPresenter(User, ReservationListUser\iew)
+cancelReservation(Reservation ):void

+resendKey| Reservation, String):void
+showlList{ReservationType) void

<<Java Class>>
EditProfilePresenter
it. pjwsth. grmk. presenter

<<Java Class>>

ChangeP:
it.piwstk.grmk. presenter

<<Java Class>>
ProfileButtonPresenter
it. ppwstk.grmk . presenter

-view: EditProfileView
-customerFacade: CustomerFacade

+EditProfiePresenter| EditProfie\View)
+submit{User):void

-customerFacade: CustomerFacade
-view: ChangePasswordView
-user: User

-profieButton: ProfileButton
-navigator: QrmkNavigator
-gqrmk: Qrmk

+ChangePasswordPresenter(User, ChangePasswordView)
+submit({String, String):boolean

+ProfileButtonPresenter( Qrmk, QrmkNavigator, ProfileButton)
+changeView(String) void

+Hogout( ):void

+userChanged(User):void

Rysunek 5.9: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.presenter
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<<Java Class>>
RoomServicelmpl
it pjwsth.grmk service

<<Java Class>>
PersistenceServicelmpl
it pjwsth.grmk senvice

-persistence: PersistenceService

+PersistenceServicelmpl()

+RoomServicempl()
+editCleaningRecords( List<CleaningRecord>):void
+iterRooms(Map<3tring, Object>):List<Room>

+findAvailableRooms(DateTime, DateTime, Integer, Integer):List<Room=>

+findCleaningRecords(CleaningState):ListeCleaningRecord >

+findCleaningRecords(CleaningState, User):List<CleaningRecord>

+findRooms():List<Room>

+findUnavailableRooms(DateTime, DateTime, Integer, Integer): List<Room>

+zaveOrlpdate(Room):Room
+findGallery| Room); List<String>

+delete|Class<Object=, Integer):void
+delete|{Object) void

+delete| String, String, Object):void
+executeReportQuery( String):List<Object(]~
+find{Class<? extends T> Integer)
+getResult{ String))

+getResult( String, String, Object)

+getResult( String, String[], Cbject(])
+getResults(String).List<T>

+getResults( String, String, Object):List<T>

<<Java Class>>
ReservationServicelmpl
it ppwsth.grmk. service

-persistence: PersistenceService
-roomservice: RoomService

+getResults{String, String[], Object]]): List<T>
+merge(T)

+save(List<T>):List<T>

+save(T)

+update(String, String, Object) void

+ReservationServicempl()
+cancelReservation(Reservation) boolean
-createCleaningRecords(Reservation):void
-createCleaningRecords(Reservation, DateTime, DateTime ) woid
+eleteLock(Integer):void
+findActualReservationsByUser|User):List<Reservation=
+findArchivalReservationsByUser|User):List<Reservation>
+findByld(Integer):Reservation
+findFutureReservationsByUser|User).List<Reservation>
+findReservations|(ReservationType, User):List<Reservation>
+generateMasterkKey| List<Room>):MasterkKey
-isLockPossible(Lock):boolean

-isLock\alid( Integer) boolean

+zavelock(Reservation DateTime):boolean
+zavelrlpdate(Reservation):boolean

<<Java Class>>
GrmkMNavigatorimpl
it. pperstk.grmbk. service

-viewChangedListeners: List<ViewChangeListenar>
-allvwedViewNames: List<String>

+OrmkNavigaterimpl Qrmk, ComponentContainer)
+addViewChangedListener(ViewChangeListener) void
-addViews():woid

+navigateTo(String):void

+navigate To(View,String, String ) void
+updateViewNames|UserRole ) void

<<Java Clags>>
ReportServicelmpl
it. prwrsthk.grmk. service

-persistence: PersistenceService

+ReportServicelmpl()

+executeReportQuery( String):List<Object]>
sfindAlIReports( ) List<Report>
+findColumnsByReportlD|short) List<ReportColumn>

<<Java Class>>
MailServicelmpl
it ppwstk. grmk. service

+MailServicelmpl()
+sendEmaill Reservable, String):boolean

<<Java Class>>
QRCodeServicelmpl
it. prevsth.grmk. service

+ORCodeServicelmpl()
+createCode{Reservable) . String

+findReportBylD(shert):Report <<Java Class>> ek
Mail Database
<< Java Class>> it pjwrsth. grmk.service it psth. grmk. senvice
UserServicelmpl +session|):Session +entityManager({).EntityManager
it pjwsth.qrmk. service _Mail(} +setUnitMameq( String ) woid

-persistence: PersistenceService

+UserServicelmpl()
+changeUserPassword(User String):void
+checkPassword(User String):boclean
+iterUsers(Map<3tring, Object>) List<Usar>
+findUser(User):.User

+findUsers() List<User>
-getSaltByLogin(String): String
+getUser{Integer):User
+saveOrUpdate(User).User

-Database()

Rysunek 5.10: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.service
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<o Java Interfaces <<Java Interface>> | |<<Java Interface>> <<Java Interface>> | | <<Java Interface>>
Path Size Prompt Style Message
it pjpwesth.qrmk.utid it. prevsik.gombcutil it. pravsik. grmb.utd it pwvsik. grmbcutd it prevsik. grmicutil
<<Java Class>> <<Java Interface=>> <<Java Interface>>
Tables Caption Column
it ppavsik qgrmbcuti it prwsik. grmb.wil it ppevsth.grmik.utid
+Tables()
+countTablePagelength{Integer). Integer <<Java Interface=>> <<Java Class>>
+dateFormatted Table(): Table MName Labels
+sefVisibleColumns(Table, Map<Object, String>):void it. pjwstk. grmk.utll it. pjwesth.qrmk.utid
+Labels()
<<lava Clagg>> <<Java Interface=> | |+br():Label
Time Title +hr():Label
it. piwsth.qrmbc. wiil it. prwvstk. qrmk util +hrShort{):Label
+difference(DateTime, DateTime): Integer +info(String):Label
+formatDate{DateTime): String +itle(String):Label
+formatDatelLong{DateTime): String
+getWithEndHour(DateTime).DateTime
+getWithStartHour(DateTime): DateTime << lava Class>> <« Java Class»»
+noon{DateTime):DateTime Security Currency
+now().DateTime it. piarsth. grmic. utd it pjeesth. grmb.util
+nowDate():Date
+odayWithEndHour():DateTime +hash(}:Long CELELE
+todayWithStartHour{ |:DateTime +password(String, String):String +int2Price(Integer): String
+tomorrow():DateTime *+salt():String
Timel) -Security()

<<Java Clags>>
Faron Uil
it prwsik. grmb. wid

+reateContainerFromEnumClass(Class<Enum<?>>).Container
-FormUtil()

Rysunek 5.11: Diagram klas pakietu it.pjwstk.qrmk.util

5.3.2 Opis wybranych klas

AbstractView - Klasa rozszerzana przez wszystkie widoki do ktorych uzytkownik ma
dostep poprzez wpisanie adresu w przegladarce. Klasa ta implementuje interfejs View
pochodzacy z frameworku Vaadin. Interfejs ten stanowi kontrakt niezbedny do uzycia
danego widoku przez klase nawigatora odpowiadajace za zmiane widokow aplikacji.
Widoki rozszerzajace te klase rejestrowane sg w klasie QrmkNavigatorlmpl, aby
nastepnie mogly by¢ tworzone ich instancje w momencie zmiany widoku przez
uzytkownika.

Atrybuty - Klasa AbstractView posiada atrybuty oraz metody typowe dla
komponentow dostarczanych przez framework Vaadin.

Metody :

e addComponent() - dodaje nowy komponent do widoku
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e enter() - metoda uruchamiana w momencie przejscia na dany widok
e removeAllComponents() - usuwa wszystkie komponenty z widoku
e setComponentAlignment() - ustawia pozycje komponentu w widoku

RoomSelectionViewImpl - klasa zawierajagca implementacje widoku stuzacego do
wyboru pokoju przez uzytkownika. Interfejs tej klasy tak jak w przypadku innych
klas widokow przekazywany jest do odpowiedniego prezentera. Prezenter uzyskuje w
ten sposob dostep do metod potrzebnych, aby obstuzy¢ dany widok, a takze
rejestruje siebie jako stuchacza, ktéry bedzie informowany o akcjach uzytkownika.
Interfejs widoku posiada miedzy innymi metode stuzaca do wyswietlenie listy pokoi
przekazanych z prezentera jako mapy pokoi oraz metody shuzace do prezentacji dat
wybranych w poprzednim kroku procesu rezerwacji pokoju.

Atrybuty :
e listeners - lista stuchaczy zarejestrowanych w widoku
e availableRooms - lista dost¢pnych pokoi wyswietlanych na mapie pokoi
e unavailableRooms - lista niedostepnych pokoi wy$wietlanych na mapie pokoi
e selectedRoom - aktualnie zaznaczony pokdj
e floorNumber - aktualnie wybrane pietro
e mainLayout, leftLayout, mapLayout - layouty uzywane w widoku

e floorLabelValue, startDateValue, endDateValue, priceValue, capacityValue,
roomValue - wartosci poszczegdlnych parametréow rezerwacji

e floorUpButton, floorDownButton
e confirmButton, cancelButton, galleryButton - przyciski uzywane w widoku

Metody :

e setDates() - ustawia informacje o datach rezerwacji

e setRooms() - ustawia liste pokoi na podstawie ktérej utworzone zostanie mapa
pokoi

e showRooms() - wyswietla mape pokoi

e addRoomSelectionListener() - rejestruje stuchacza w widoku

RoomSelectionPresenter - klasa prezentera bedacego posrednikiem pomiedzy widokiem
wyboru pokoju przez uzytkownika a modelem logicznym aplikacji. W momencie
tworzenia obiektu tej klasy do konstruktora przekazany zostaje interfejs
odpowiedniego widoku tak aby prezenter mial dostep do metod niezbednych do
obshugi widoku. Dodatkowo prezenter rejestruje siebie jako shtuchacza dzigki
implementacji interfejsu typu listener. W ten sposéb prezenter jest informowany
interakcji uzytkownika z widokiem wyboru pokoi. Przyktadowo w momencie
akceptacji wybranego pokoju poprzez klikniecie w odpowiedni przycisk prezenter
zostaje o tym poinformowany. Odpytuje wowczas odpowiedni model korzystajac z
fasady o dodatkowe dane potrzebne do przeprowadzenia procesu wyboru pokoju. Po
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otrzymaniu informacji zwrotnych z modelu prezenter moze wywotaé¢ odpowiednig
metode widoku méwigc w ten sposéb jak widok ma sie zachowaé. Taki schemat
postepowania wynika z zastosowanego wzorca projektowego, ktérego prezenter jest
nieodzowng, czescia.

Atrybuty :
e customerFacade - fasada obejmujaca funkcjonalnosé¢ dostepng dla klientéw
hotelu
e reservation - obiekt rezerwacji zawierajacy informacje na temat wybranych
przez uzytkownika parametrow
Metody :

e goBack() - powr6t do poprzedniego widoku
e roomSelected() - pok6j wybrany przez uzytkownika

e userChanged() - metoda wywolywana w momencie zalogowania lub
wylogowania uzytkownika

e showGallery() - metoda stuzaca do zaprezentowania listy pokoi na mapie

User - typowa klasa reprezentujaca encje w bazie danych stanowiagca model w aplikacji.
Posiada atrybuty potrzebne do zidentyfikowania uzytkownika systemu takie jak login,
hasto, dane osobowe. Wykorzystywana jest w relacjach z innymi klasami modelowymi,
ktore do istnienia wymagaja relacji z uzytkownikiem.

Atrybuty :
e login - login uzytkownika
e mail - adres email uzytkownika
e phone - telefon kontaktowy
e role - uprawnienia uzytkownika
e password - hasto stuzace do zalogowania si¢ w systemie
e firstName - imie uzytkownika
e lastName - nazwisko uzytkownika
Metody : Klasa zawiera metody umozliwiajace pobieranie i ustawianie wszystkich
pol.
Time - klasa z pakietu it.pjwstk.qrmk.util wspomagajace operacje wymagajace
wykorzystanie dat. Poniewaz standardowe klasy Javy umozliwiajace operacje na

datach posiadaja wiele wad zastosowana zostata dodatkowa biblioteka JodaTime.
Stworzona przez nas klasa wspomagajaca korzysta z tej biblioteki.

Atrybuty : Klasa =zawiera zestaw stalych wymaganych do poprawnego
funkcjonowania.
Metody :
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e formatDate() - metoda formatujaca date wedtug schematu ’dd MMMM yyyy’

e formatDateLong() - metoda formatujaca date wedtug schematu ’"dd MMMM
yyyy : Homm’

e getWithEndHour() - zwraca date z ustawiona godzina odpowiadajaca
koncowi doby hotelowej

o getWithStartHour() - zwraca date z ustawiona godzing odpowiadajaca
poczatkowi doby hotelowej

e noon() - zwraca date z godzina ustawiona na 12:00

e now() - zwraca obecng godzine

e nowDate() - zwraca obecna godzing w formacie Date

e todayWithEndHour() - zwraca date obecnego dnia z ustawiona godzina
odpowiadajaca koncowi doby hotelowej

e todayWithStartHour() - zwraca date obecnego dnia z ustawiona godzina
odpowiadajaca poczatkowi doby hotelowej

e tomorrow() - zwraca obecng date plus 1 dzien

CustomerFacadelmpl - klasa stanowiaca fasade uproszczajaca korzystanie z klas
serwisowych, ktore taczg sie z bazg danych. Dzieki zastosowaniu fasady wywotywanie
odpowiednich metod z poziomu prezenterow jest bardziej przejrzyste. W systemie
powstaty dwie fasady odpowiednio dla metod potrzebnych =z poziomu
niezalogowanego uzytkownika lub goscia hotelowego oraz fasada administracyjna dla
metod zwiazanych z obstuga widokow dostepnych dla pracownikéw hotelu. Fasada
obejmujaca obstuge zwyklych uzytkownikéw posiada miedzy innymi metody
niezbedne do obstugi rejestracji kont, rezerwacji pokoi, logowania itp.

Atrybuty :
e roomService - obiekt klasy zawierajacej metody zwiazane z funkcjonalnoscig
dotyczaca pokoi

e reservationService - obiekt klasy zawierajacej metody zwiazane z
funkcjonalnoscia dotyczaca rezerwacji

e userService - obiekt klasy zawierajacej metody zwiazane z funkcjonalnoscig
dotyczaca uzytkownikéw

e mailService - obiekt klasy zawierajacej metody zwigzane z funkcjonalnoscig
dotyczaca wysytania wiadomosci email

e codeService - obiekt klasy zawierajacej metody zwiazane z funkcjonalnoscig
dotyczaca generowania kodow QR

Metody :

e cancelReservation() - Anuluje rezerwacje poprzez usuniecie wszystkich

rekordéw sprzatania do niej przypisanych oraz jej samej

e changeUserPassword() - Zmienia hasto uzytkownika na podane
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e boolean checkPassword() - Sprawdza poprawno$¢ hasta dla danego
uzytkownika

e createCode() - Generuje kod QR na podstawie danych zawartych w obiekcie
Rezerwacji

e deleteLock() - Usuwa tymeczasowa blokade pokoju zapobiegajaca rezerwacji
pokoju przez wiecej niz jednego uzytkownika

e cditUser() - Edycja uzytkownika w bazie danych

e findActualReservationsByUser() - Zwraca liste aktualnych rezerwacji
przypisanych do danego Uzytkownika

e findArchivalReservationsByUser() - Zwraca liste archiwalnych rezerwacji
przypisanych do danego Uzytkownika

e findAvailableRooms() - Zwraca liste dostepnych pokoi po przefiltrowaniu
wedtug podanych parametrow

e findFutureReservationsByUser() - Zwraca liste planowanych rezerwacji
przypisanych do danego Uzytkownika

e findReservationByld() - Zwraca obiekt rezerwacji o podanym id

e findReservations() - Zwraca liste rezerwacji o podanym typie oraz
przypisanych do danego uzytkownika

e findUnavailableRooms() - Zwraca liste niedostepnych pokoi po
przefiltrowaniu wedtug podanych parametréow

e getUser() - Wyszukuje uzytkownika po podanym loginie i hasle

e saveLock() - Zapisuje blokade dla pokoju objetego rezerwacja

e saveOrUpdateReservation(final Reservation reservation) - Zapisuje lub
edytuje istniejgca rezerwacje w bazie danych. Operacja moze sie nie powies¢
w przypadku gdy blokada dotyczaca danej rezerwacji jest juz nieaktualna

e saveOrUpdateUser() - Zapisuje lub edytuje uzytkownika

e sendEmail() - Wysyta email z kodem QR do uzytkownika. Dane potrzebne
do przeprowadzenia operacji znajduja sie w obiekcie rezerwacji

e findRoomGallery() - Wyszukuje liste nazw plikéw do zaladowania w galerii
dla danego pokoju

RoomServicelmpl - klasa serwisowa odwolujaca si¢ do bazy danych. Klasy serwisowe
zostaly podzielone w sposoéb pozwalajacy rozdzielenie metod dotyczacych
poszczegdlnych klas reprezentujacych encje w bazie danych. Klasa RoomServicelmpl
dotyczy metod zwigzanych z operacjami wykonywanymi na pokojach. Za przyktad
mozna podaé¢ dodawanie pokoi przez administratora, edycja stanu pokoi przez
managera itp.

Atrybuty :

e persistence - obiekt klasy zawierajacej metody do zapisywania i pobierania
obiektéw z bazy danych
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Metody :

editCleaningRecords - edycja rekordéw sprzatania przypisanych do danego
pokoju

filterRooms - zwraca liste pokoi po przefiltrowaniu

find AvailableRooms - wyszukuje dostepne pokoje

findCleaningRecords - wyszukuje rekordy sprzatania

findRooms - zwraca liste wszystkich pokoi w hotelu

findUnavailableRooms - zwraca liste niedostepnych pokoi

saveOrUpdate - zapisuje lub edytuje istniejacy wpis dotyczacy pokoju
findGallery - zwraca liste zdjec wykorzystywanych w galerii danego pokoju

MailServiceImpl - inny przyktad klasy serwisowej, ktorej celem jest wysytanie mail z
kodami QR do uzytkownikéw systemu.

Atrybuty : Brak
Metody :

sendEmail - wysyla wiadomos$é e-mail zwierajaca wygenerowany kod QR do
uzytkownika

5.3.3 Wybrane diagramy sekwencji

Ponizej zostal przedstawiony proces rezerwacji pokoju. Z uwagi na ztozonos¢ calego
procesu, na ktory sktadaja sie trzy osobne etapy, dla kazdego etapu powstal oddzielny
diagram sekwencji. Diagramy przedstawiaja kolejne kroki jakie Uzytkownik musi podja¢ w
celu zarezerwowania pokoju:

1. wybér daty rezerwacji

2. wybor pokoju

3. dokonanie ptatnosci, ktora z uwagi na ograniczenia jest tylko symulacja prawdziwego

procesu ptatnosci. Pozwala jednak pokazac¢ system tymczasowej blokady pokoju w celu
uniemozliwienia jego rezerwacji przez wiecej niz jednego uzytkownika
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Nazwa

Diagram sekwencji wyboru parametrow rezerwacji

Aktorzy Goé¢ hotelu
Opis Gos¢ hotelowy wybiera termin rezerwacji pokoju
Scenariusz

1. Uzytkownik wybiera date poczatkowa oraz date
koncowa dla rezerwacji

2. Uzytkownik klika przycisk ,Kontynuuj” i zostaje
przekierowany do widoku wyboru pokoi

Stan koncowy

Uzytkownik znajduje si¢ w widoku wyboru pokoi, na
ktorym wyswietlone sg pokoje zgodnie z wybranymi przez
niego parametrami

:DateSelectionViewlmpl

:RoomSelectionViewlmpl :CustomerFacade PersistenceService

Gos¢ hotelowy

:DateSelectionPresenter

kontynuuj

|dalesSeIected from, to), |

:RoomSelectionPresenter :ReservationService

dates invalid

dates valid

|
|
|
Alt [
fenfirmation.show(error)

4

_____ navigaeog 1
!showRooms(from,to » : :
findAvailablgRooms(from, to) ) |
| \#ndRooms from, to) :

I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
e e R
|
|
I
|
|

I yfindRoomsQuery()

| | List<Room>

|

|

|

| | |
< ListsRoom>

| IS 1

K List<Room>
K= ===

|
|
|
|
|
|
|
|
Le showRooms(List<Rodm>)
|

I
il I
I

Rysunek 5.12: Diagram sekwencji wyboru parametréw rezerwacji
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Nazwa

Diagram sekwencji wyboru wyboru pokoju

Aktorzy Gos¢ hotelu
Opis Gosé hotelowy wybiera pokéj sposrod dostepnych
Scenariusz

1. Uzytkownik klika w wybrany pokdj na mapie

2. Uzytkownik klika przycisk ,,Przejdz do ptatnosci”

3. System tworzy blokade dla wybranego pokoju tak,
aby w trakcie dokonywanie ptatnosci pokdj byt
niedostepny dla innych uzytkownikow

4. Uzytkownik zostaje przekierowany do widoku
ptatnosci

Stan koncowy

Uzytkownik znajduje sie w widoku platnosci

:RoomSelectionViewlmpl

:CustomerFacade PersistenceService :Lock

Gosc hotelowy

:RoomSelectionPresenter

I
|
|
|
T |
| |
I |
|
I
|
|

:ReservationService :PaymentViewlmpl

T I

| |

| |

| |
l | | T
| roomSelected(Room; | | | |
|  BE— | | | |
| | | isUserLoggedini | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | SaveLock(Reservation) | | | |
| | | savel ock(Reservation) ,,| | I I
| | | | |saveLock uei | | |
| | | | | | |
| | | | | | i | |
| | | | | | | |
: : Alternative : : i<_ e ‘i create( ;: :
I I success | |4 _ _tw L | | | |
| | | i~ ll | | |
I | € ——e— — | | | |
| | | showPaymentview() | A A A ol
| | | | | | | |
| | -~ —ft————— T - === = |
| | | | o e [ | |
| | | | f l | |
I I [ & — - _ o | | |
| | e _ _fase_ [l | | | |
| | refreshMay | l | l | l
| (e = | | | | |
| € ———= | | | | | |
| | | | | | | |
| | 1 1 1 1 I

Rysunek 5.13: Diagram sekwencji wyboru pokoju
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Nazwa

Diagram sekwencji ptatnosci

Aktorzy Gos¢ hotelu
Opis Gos¢ hotelowy wypetnia i zatwierdza formularz ptatnosci
Scenariusz

1.
2.
3.

Uzytkownik wypelnia dane w formularzu ptatnosci
Uzytkownik klika przycisk ,,potwierdz”

System generuje plik z kodem QR, a nastepnie
wysyta go na adres podany przez uzytkownika przy
rejestracji

System wyéwietla komunikat o powodzeniu
operacji i nastepuje przekierowanie do widoku z
lista rezerwacji planowanych uzytkownika

Stan koncowy

Uzytkownik otrzymat klucz uprawniajacy go do pobytu
w hotelu w terminie podanym przy rezerwacji

:PaymentViewlmpl :CustomerFacade QRCodeService PersistenceService
| I I T
| | | |
| :PaymentPresenter | :ReservationService | :MailService |
Gos¢ hotelowy | | | |
potwierdz [ | I | l |
| | paymentConfirmed() , | | | [ | |
| | | | | Reservation | |
| | | _validateForm | | | | |
I I | | I I I | |
| | | | | | | | |
| [ar Confimation.sh I I | I I I I
. It
I i Confirmation.show(eror) I | [ | [ [
[ RN | | | | | | |
: success —}' saveF!eservatlon Reservation; r : -:— _: —}' _:
|
| | | i__save(Reservation) | | | |
! isLockValidi
| I | | I | I | |
I | | | | | | | |
| Alt I I ol | I T T T
alse
[ pramd [ K — e | [ [ [ [
| e _ fase | | | | | |
5
| | Confirmation.show(error; | | | | | |
| it | | Lo | |
|

T+ ——= | | | | | | |

| Meuecess | T T I | I A B B [
| | | | | saveQuery 4 4 A —
| | | | | | _ ) _pesist _ _|
| | | | | | © | |

etldi
! | | | < ol 5 — ! !
| | | | | generateCode| ; | | |
| | | | I 'S | | |
| | | | | sendEmail ; |
i
| | | ke e | | | ' |
| ! L _ e [ | I | |
| | ’ oS 1 | | | | |
tion.

[ | Lenfimation.show(Success) I | [ | | |
I — 1 | | I | | | |
| é J I J J } J }
T T T T T T T
| | I | T T T T

Rysunek 5.14: Diagram sekwencji ptatnosci
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5.4 Decyzje projektowe

5.4.1 Jezyki programowania

Java Decyzje o wyborze jezyka Java podjeto ze wzgledu na to, iz program studiéw pozwolit
na poznanie tego jezyka na poziomie umozliwiajagcym nam stworzenie zaawansowanej
aplikacji. Decydujac si¢ na inny jezyk musiano by poswieci¢ dodatkowy czas na glebsze
zapoznanie sie z nim.

Perl Jezyk perl zostal wybrany z powodu dostepnosci odpowiednich bibliotek
obstugujacych kody QR pod architekture ARM. Perl posiada réwniez mate
wymagania odnos$nie $rodowiska i zapewnia stabilna prace. Nie bez znaczenia przy
wyborze tego jezyka byto praktyczne doSwiadczenie zdobyte przy pracy zawodowej i
wezesniejszych projektach wykonywanych na uczelni.

5.4.2 Raspberry Pi

W charakterze czytnika kodoéw najlepiej sprawdzit sie komputer Raspberry Pi. Zostat
on wybrany z powodu budowy w oparciu o architekture ARM, niewielkiej ceny, mozliwosci
uruchomienia systemu Linux wraz z bezproblemowsa obstuga jezyka Perl. Nie bez znaczenia
byto réwniez posiadanie portéow USB i portu GPIO za pomoca ktérego mozna sterowaé
zewnetrznymi urzadzeniami takimi jak diody LED lub elektryczny rygiel drzwi.

5.4.3 Framework Vaadin

Framework ten przedstawiony na przedmiocie Bogate Interfejsy Uzytkownika. Okazat sie
tatwym w uzyciu, a jednoczesnie pozwalajacym na osiggniecie zadowalajacych efektow.
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Rysunek 5.15: Schemat architektury Vaadin

5.4.4 Baza danych MySQL

MySQL jest bardzo szybkim, solidnym systemem zarzadzania relacyjnymi bazami
danych. Baza ta jest serwerem wielodostepnym i wielowatkowym. Wykorzystuje SQL
(Structured Query Language), standardowy dla calego $wiata jezyk zapytan bazy danych.

5.4.5 Serwer aplikacji

Skorzystano z popularnego serwera aplikacji Tomcat 7, gdyz zuzywa mate ilodci zasobow
systemowych, jest prosty w administracji i wystarczajacy do framework’ow, ktére nie maja
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potrzeby korzystania z pelnej zawartosci serwera JavaEE.

5.5 Projekt bazy danych

Rysunek 5.16 przedstawia projekt bazy danych stworzony w oparciu o logiczny diagram
klas. Pokazuje w jaki sposéb klasy zostaly zmapowane do bazy danych i jak wspétpracuja
ze soba:

W momencie wybrania pokoju w aplikacji internetowej, zostaje zatozona tymczasowa
blokada pokoju, zapisana w tabeli QR _LOCK, ktéra powigzana jest z id pokoju z tabeli
QR_ROOM oraz z id uzytkownika z tabeli QR__ USER.

W momencie potwierdzenia ptatnosci, blokada zostaje usunieta z tabeli QR__LOCK, a
rezerwacja zapisana w QR__RESERVATION. Tabela rezerwacji posiada w sobie daty
rezerwacji oraz id uzytkownika oraz id pokoju. Poza tym, w momencie rezerwacji, zostaje
utworzony wpis do tabeli QR__ CLEANING__RECORD, ktory posiada status TO__CLEAN,
id pokoju oraz id rezerwacji. Codziennie taki pokdj zostaje wypisany na liscie w panelu
0s6b sprzatajacych, tak aby mozna byto taki pokdj posprzatac.

W chwili gdy osoba sprzatajaca z tabeli QR__USER doda taki pokdj do swojej listy,
wpis w tabeli QR_ CLEANING_RECORD przyjmuje stan IN__ PROGRESS oraz zostaje mu
przypisany id osoby sprzatajacej (uzytkownika z tabeli QR__USER o roli CLEANER). Po
posprzataniu, osoba sprzatajaca, recznie zmienia w aplikacji stan faktyczny na posprzatany
i wpis w QR_ CLEANING_RECORD przyjmuje stan CLEANED oraz dodaje informacje
o dacie posprzatania. Ta data jest pozniej wykorzystana m.in. w generowaniu raportu do
kontroli szybkosci pracy osoby sprzatajacej (jest poréwnywana z data rozpoczecia sprzatania
czyt. dodania przez CLEANER’a do swojej listy).

W bazie jest rowniez tabela przechowujaca dane o generowanych kluczach generalnych
obstugujacych wiele pokoi. W momencie gdy osoba sprzatajaca posiada na swojej liScie wiele
pokoi do posprzatania, moze wygenerowaé sobie klucz generalny do tychze pokoi. Po tej
operacji zostaje utworzony wpis w tabeli QR. MASTER KEY, ktora jest powigzana z id
pokoju z tabeli QR__ROOM oraz id uzytkownika z tabeli QR__USER. Ze wzgledu na to, iz
tabele QR MASTER_KEY oraz QR_ ROOM sa powiazane ze soba w relacji wiele do wiele,
pomiedzy nimi zostala dodana tabela asocjacyjna QR MASTER_KEY_ 2 ROOM, ktéra
umozliwia taka implementacje.
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5.5.1 Diagram ERD

QR_REP_REPORT

QR_REP_COLUMN

PK_REPORT_ID INT(11) PK_COLUMN_NAME VARCHAR(50)
DESCRIPTION LONGTEXT ALIGNMENT VARCHAR(7)
NAME VARCHAR(100) COLUMN_NAME INT(11)
QUERY VARCHAR(1000) 1 0.*| ALIGNMENT VARCHAR(30)
PK_REPORT_ID = FK_REPORT_ID COLUMN_ORDER SMALINT(6)
- - - - LABEL VARCHAR(30)
EK_REPORT_ID SMALLINT(6)
QR_MASTER_KEY QR_MASTER_KEY_2_ROOM
D INT(11) MASTER_KEY_ID INT(11)
END_DATE DATETIME ROOM_ID INT(12)
HASH BIGINT(20)
START_DATE DATETIME
1 1.*
ID = MASTER_KEY_ID
0.*
ID = ROOM_ID
QR_ROOM QR_LOCK
D INT(11) D INT(12)
DESCRIPTION VARCHAR(255) ROOM_ID INT(11)
NUMBER INT(11) USER_ID INT(11)
POSITION VARCHAR(255) START_DATE DATETIME
(1| STATE VARCHAR(255) 1 0.x| END_DATE DATETIME
CAPACITY INT(11) STROOVTD “—  EXPIRATION_DATE DATETIME
PRICE INT(11) = -
1 0.1
ID =ROOM_ID USER_ID = ID
0. L
QR_RESERVATION QR_USER
D INT(11) D INT(11)
END_DATE DATETIME FIRST_NAME VARCHAR(255)
HASH BIGINT(20) LAST_NAME VARCHAR(255)
START_DATE DATETIME LOGIN VARCHAR(255)
ROOM_ID INT(111 0.* 1| maL VARCHAR(255)
USER_ID INT(11) = 5=USER 5 PASSWORD VARCHAR(255)
= = ROLE VARCHAR(255)
SALT VARCHAR(255)
PHONE VARCHAR(255)
1 0.*
RESERVATION_ID = ID
1.x
QR_CLEANING_RECORD
D INT(11)
DUE_DATE DATETIME
END_DATE DATETIME
0.+ | START_DATE DATETIME
“| STATE VARCHAR(255) 1
— INT(11) CLEANER_ID = ID
ROOM_ID INT(11)
RESERVATION_ID INT(11)

Rysunek 5.16: Diagram ERD
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5.5.2 Specyfikacja tabel

QR_ROOM
ID PRIMARY KEY, NOT NULL, | INT(11) Identyfikator
AUTO INCREMENT

DESCRIPTION VARCHAR(255) | Opis pokoju

NUMBER NOT NULL INT(11) Numer pokoju

POSITION NOT NULL VARCHAR(255) | Pozycja pokoju na mapie

STATE NOT NULL VARCHAR(255) | Status pokoju.
'OUT_OF_ORDER’ -
wylaczony z uzytku, 'READY’
- gotowy do rezerwacji

CAPACITY NOT NULL INT(11) Maksymalna liczba gosci w
pokoju

PRICE NOT NULL INT(11) Cena za dobe

Tablica 5.1: Tabela Pokoi
QR_USER
ID PRIMARY KEY, NOT NULL, | INT(11) Identyfikator
AUTO INCREMENT

FIRST NAME VARCHAR(255) | Imie uzytkownika

LAST NAME VARCHAR(255) | Nazwisko uzytkownika

PASSWORD NOT NULL VARCHAR(255) | Hasto uzytkownika

LOGIN NOT NULL VARCHAR(255) | Loginuzytkownika

MAIL NOT NULL VARCHAR(255) | Email uzytkownika

ROLE NOT NULL VARCHAR(255) | Rodzaj konta

SALT NOT NULL VARCHAR(255) | Dane dodawane  podczas
szyfrowania. Szyfrowanie ,salt”
jest losowym modyfikatorem
klucza lub tekstu jawnego
wprowadzanym by ten sam
tekst jawny szyfrowany
wielokrotnie tym samym
kluczem dawal zawsze inne
kryptogramy

PHONE VARCHAR(255) | Telefon kontaktowy
uzytkownika

Tablica 5.2: Tabela Uzytkownikéw
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QR_RESERVATION

ID PRIMARY KEY, NOT NULL, | INT(11) Identyfikator
AUTO INCREMENT
END_DATE NOT NULL DATETIME | Data zakonczenia rezerwacji
START DATE | NOT NULL DATETIME | Data zakoniczenia rezerwacji
HASH NOT NULL BIGINT(20) | Losowy cigg znakow
umozliwjajacy walidacje kodu
przez czytnik
ROOM_ID FOREIGN KEY, NOT NULL INT(11) Id pokoju, ktérego dotyczy
rezerwacja
USER_ID FOREIGN KEY, NOT NULL INT(11) Id uzytkownika, ktorego dotyczy
rezerwacja
Tablica 5.3: Tabela rezerwacji
QR_LOCK
ID PRIMARY  KEY, NOT | INT(11) Identyfikator
NULL, AUTO INCREMENT
END_DATE NOT NULL DATETIME | Data zakoriczenia rezerwacji
START DATE NOT NULL DATETIME | Data zakonczenia rezerwacji
EXPIRATION_DATE | NOT NULL DATETIME | Czas, po ktérym blokada
pokoju traci wazno$é
ROOM_ID FOREIGN KEY, NOT NULL | INT(11) Id pokoju, ktérego dotyczy
tymczasowa blokada
USER_ID FOREIGN KEY, NOT NULL | INT(11) Id uzytkownika, do ktérego
przypisana jest blokada

Tablica 5.4: Tabela tymczasowej blokady pokoju, uniemozliwiajaca wybor tego samego pokoju przez wiecej
niz jednego uzytkownika

QR_MASTER_KEY

ID PRIMARY KEY, NOT NULL, | INT(11) Identyfikator
AUTO INCREMENT
END_ DATE NOT NULL DATETIME | Data zakonczenia dzialania klucza
START DATE | NOT NULL DATETIME | Data rozpoczecia dzialania klucza
HASH NOT NULL BIGINT(20) | Losowy ciag znakow
umozliwjajacy walidacje kodu
USER,_ID FOREIGN KEY, NOT NULL INT(11) Id wuzytkownika, do ktérego
przypisany jest klucz
Tablica 5.5: Tabela klucza generalnego
QR_MASTER_KEY 2 ROOM
MASTER_KEY_ID | NOT NULL INT(11) | Identyfikator klucza generalnego
ROOM_ID NOT NULL INT(11) | Identyfikator pokoju

Tablica 5.6: Tabela asocjacyjna laczaca QR_MASTER_KEY i QR_ROOM
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QR_CLEANING_RECORD

ID

PRIMARY KEY, NOT | INT(11)
NULL, AUTO INCREMENT

Identyfikator

END_DATE

NOT NULL DATETIME

Data zakoniczenia sprzatania
pokoju dodawana w
momencie oznaczenia pokoju
jak posprzatany przez osobe

sprzatajaca

START_DATE

NOT NULL DATETIME

Data rozpoczecia sprzatania
pokoju dodawana W
momencie przypisania do
osoby sprzatajacej

DUE_DATE

NOT NULL DATETIME

Termin w  jakim  pokdj
powinien zostaé posprzatany

STATE

NOT NULL VARCHAR(255)

Losowy ciag znakéw
umozliwjajacy walidacje
kodu

CLEANER_ID

FOREIGN
NULL

KEY, NOT | INT(11)

Id osoby sprzatajacej,
do ktorej przypisane jest
posprzatanie pokoju objetego
encja

ROOM_ID

FOREIGN
NULL

KEY, NOT | INT(11)

Id  pokoju
posprzatania

wymagjacego

RESERVATION_ID

FOREIGN
NULL

KEY, NOT | INT(11)

Id rezerwacji, ktorej
nastepstwem  jest wymoég
posprzatania danego pokoju.
Umozliwia usuniecie
wszystkich Wymogow
przypisanych do tego Id
w  przypadku anulowania
rezerwacji przez uzytkownika

Tablica 5.7: Encja reprezentujaca wymog posprzatania pokoju w danym dniu

QR_REP_ REPORT

PK_REPORT_ID | PRIMARY KEY, NOT | SMALLINT(6) Identyfikator raportu
NULL
DESCRIPTION LONGTEXT opis raportu
NAME NOT NULL VARCHAR(100) | Nazwa raportu
QUERY NOT NULL VARCHAR(1000) | Zapytanie SQL pobierajace
dane z bazy

Tablica 5.8: Tabela zawierajaca informacje na temat raportéw
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QR_REP_COLUMN
PK_COLUMN_NAME | PRIMARY KEY, NOT | VARCHAR(50) | Nazwa kolumny
NULL
ALIGNMENT NOT NULL VARCHAR(7) | Wyréwnanie  tekstu w
komoérce kolumny
COLUMN__ ORDER NOT NULL INT(11) Kolejnosé¢ kolumny
wzgledem innych kolumn
LABEL NOT NULL VARCHAR(30) | Nagtéwek kolumny
FK_REPORT_ID FOREIGN KEY, NOT | SMALLINT(6) | Identyfikator raportu, do
NULL ktérego  przypisana  jest
kolumna

Tablica 5.9: Tabela zawierajaca informacje na temat kolumn wykorzystywanych w raporcie

5.6 Projekt interfejsu uzytkownika

W celu stworzenia interfejsu uzytkownika zapoznaliSmy sie z wygladem wielu stron
poswigconych tematyce hotelarskiej. 7Z mnaszych obserwacji wynikto, Ze najlepszym
rozwigzaniem bedzie zastosowanie poziomego menu gléwnego pozwalajacego na
przemieszczanie si¢ pomiedzy panelami zwigzanymi bezposrednio z hotelem. Dodatkowo po
zalogowaniu, uzytkownik otrzymuje do dyspozycji menu umieszczone w przycisku
znajdujacym sie w prawym gérnym rogu ekranu. Menu udostepnia opcje odpowiednie dla
uprawnien zalogowanego uzytkownika. Przyktadowo zalogowany gos¢ hotelowy moze
przejs¢ do widoku edycji konta lub listy swoich rezerwacji, a manager do widokow
zwigzanych z raportami i zarzadzaniem parametrami pokoi. W przypadku zalogowanych
pracownikéw hotelu dostep do widokéw przeznaczonych dla gosci zostaje wytaczony w celu
zachowania przejrzystosci. Do stworzenia grafik uzytych w aplikacji internetowej zostal
wykorzystany darmowy program do tworzenia i obrébki grafiki - GIMP[12].
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5.6.1 Diagramy nawigacji

Administrator

=] [=

Rysunek 5.17: Diagram nawigacji dla Administratora

Gos¢ hotelowy

==

==

. Uzytkownik niezalogowany

. Uzytkownik zalogowany

Rysunek 5.18: Diagram nawigacji dla Goscia hotelowego
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Manager

Rysunek 5.19: Diagram nawigacji dla Managera

Osoba sprzatajaca

Rysunek 5.20: Diagram nawigacji dla Osoby sprzatajacej

64



5.6.2 Szkielet strony -

rozmieszczenie paneli

Zat6z konto Zaloguj

OG!

Hotel Rezerwacja Restauracja Galeria  Kontakt

Panel gtéwny

Stopka

Rysunek 5.21: Szkielet dla ekranu niezalogowanego uzytkownika - ekran gtowny

Goérny pasek opcji - zawiera przyciski do rejestracji i logowania. Po zalogowaniu, przycisk
wzbogacony jest o liste opcji odpowiednich dla uprawnien zalogowanego uzytkownika.

Menu gléwne - poziome menu zawierajace przyciski stuzace do przemieszczania sie

pomiedzy panelami zwigzanymi bezposrednio z hotelem.

Panel gléwny - panel zawierajacy najwazniejsze informacje dla danego widoku

Stopka - panel zawierajacy wazne odnos$niki do stron internetowych oraz informacje o

prawach autorskich.
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Witaj Adam
Edycja konta |
Zmiana hasta
Rezerwacje
Wyloguj
OG!
Hotel i Galeria Kontakt
Krok 2/3
Informacje o: A
-dacie przyjazdu Wybor pietra
-dacie wyjazdu AV
-numerze pokoju
Mapa pokoi
Legenda mapy
Wr6¢ | | Przejdz do ptatnosci
Stopka

Rysunek 5.22: Szkielet dla ekranu goscia - wybor pokoju

OG!

Witaj Adam
Raporty
Lista pokoi
Wyloguj

Raporty

| Wybor raportu |v| | Opis wybranego typu raportu

| Filtr A | | Filtr B | | Filtr C Seukai l I PO I
Kolumna 1 Kolumna 2 Kolumna 3 [4]
Warto$¢ 1 Warto$¢ 2 Warto$¢ 3
Wartos¢ 4 Warto$¢ 5 Wartos¢ 6 =|
Wartos¢ 7 Wartos¢ 8 Wartos¢ 9
Warto$¢ 10 Warto$¢ 11 Warto$¢ 12
Warto$¢ 13 Warto$¢ 14 Warto$¢ 15
Wartos¢ 16 Warto$¢ 17 Wartos¢ 18
Warto$¢ 19 Warto$¢ 20 Warto$¢ 21 =

Stopka

Rysunek 5.23: Szkielet dla ekranu managera - raporty
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Witaj Adam
Lista uz ow
Lista pokoi
Wyloguj
OG
Lista pokoi
Numer pokoju | | Status |v| [ Szukaj l [ Dodaj ] [ Edytuj
Kolumna 1 Kolumna 2 Kolumna 3 [a]
Warto$¢ 1 Wartos$¢ 2 Warto$¢ 3
Warto$¢ 4 Warto$¢ 5 Warto$¢ 6 =
Warto$¢ 7 Wartos¢ 8 Warto$¢ 9
Wartos¢ 10 Warto$¢ 11 Wartos¢ 12 -
Warto$¢ 13 Wartos¢ 14 Warto$¢ 15
Warto$¢ 16 Warto$¢ 17 Warto$¢ 18
Wartos¢ 19 Wartos¢ 20 Wartos¢ 21 =
Stopka

Rysunek 5.24: Szkielet dla ekranu managera i administratora - lista pokoi

Witaj Adam
Raporty 1
Lista pokoi
Wyloguj
0OG
Edycja pokoju

Stan | Wybor stanu a

Opis Text

Wr6¢ I | Zapisz

Stopka

Rysunek 5.25: Szkielet dla ekranu managera - edycja pokoju
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Witaj Adam

Lista uzytkownikéw
Lista pokoi
Wyloguj

OG!

Edycja pokoju

Text (x, v, w, h)

llo$¢ osob Text

Wr6¢ Zapisz

Stopka

Rysunek 5.26: Szkielet dla ekranu administratora - edycja pokoju

Witaj Adam

Edycja konta
Zmiana hasta
Rezerwacje
Wyloguj
OG
Hotel i Galeria Kontakt
Krok 1/3

Data przyjazdu 8/8/13 E
Data wyjazdu 15/8/13 E

o o

Stopka

Rysunek 5.27: Szkielet dla ekranu dla zalogowanego i niezalogowanego uzytkownika - parametry rezerwacji
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5.6.3 Wyglad ekranéw

£ Witaj Artur

Rezerwacja Restauracja Galeria Kontakt

Wybér pokoju
Parametry rezerwacji Mapa pokoi

Data przyjazdu: 15 wrzesieri 2013

Data wyjazdu: 29 wrzesien 2013

Mumer pokoju

Cena za noc:

Liczba gosci:

Wolne pokoje Wybor pietra

Pigtro 3: 15 L3
Pietro2: 30 Pigtro 1
Pigtro 11 40

Legenda
Wolne pokoje .
Zajgte pokoje D
Wybrany pokéj .

e st

nformacie

Rysunek 5.28: Zrzut ekranu prezentujacy ekran wyboru pokoju w widoku Goécia hotelowego
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£ Witaj Adam

|Aklua|ne rezerwacje| Raport zawiera wszystkie akiualne rezerwacje

Wyhierz raport Opis raportu | Generuj raport | #

Aktualne rezerwacje PDF
Przychod z ostatnich 7 dni

Przychéd z ostatnich 30 dni YTKOWNIKA NAZWISKO UZYTKOWNIKA DATA ROZPOCZECIA DATA ZAKONCZENIA
Lista najczgstszych gosc Zurawski 25-08-2013 30-08-2013
Raportilosci sprzgtanych pokoi (30 dn
Raport czasu sprzatanych pokoi (30 dni)
Uzytkownicy QRMK Smalkulski 24-08-2013 29-08-2013

Kowalczyk 24-08-2013 31-08-2013

130 128 maniek Marian Stallone 24-08-2013 29-08-2013
134 208 malina Malina Zajgc 24-08-2013 06-09-2013
138 211 maniek Marian Stallone 24-08-2013 30-08-2013
120 132 adrianna Adrianna Wozniak 24-08-2013 04-09-2013
125 | 138 szyszy Thierry Henry 24-08-2013 28-08-2013
121 143 adrianna Adrianna Wozniak 24-08-2013 29-08-2013
16 129 szymon Szymon Kowalczyk 24-08-2013 01-08-2013
s 120 adam Adam Smakulski 23-08-2013 30-08-2013
18 126 radomil Radomit Nowak 22-08-2013 30-08-2013
109 101 szymon Szymon Kowalczyk 21-08-2013 28-08-2013
124 102 SZYSZY Thierry Henry 20-08-2013 03-08-2013

Rysunek 5.29: Zrzut ekranu prezentujacy ekran generowania raportéw w widoku Managera
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Lista pokoi

- ) [szukai ] [ Doda_|
NUMER POKOJU CENA LICZBA GOSCI POLOZENIE STATUS POKOJU OPIS
101 90 2 8311 golowy E
102 120 3 6321 wytaczony z uzytku  brak zarowek
103 95 2 6411 gotowy urwany kurek w umywalce
104 150 4 6512 gotowy
105 90 2 6711 gotowy
106 90 2 6812 wylgczony z uzytku
107 95 2 61011 gotowy
108 90 2 BRI gotowy
109 110 2 61212 gotowy
110 90 2 41321 gotowy nowy opis dia pokoju
111 90 2 21321 gotowy
112 90 2 11311 gotowy
113 90 2 11111 gotowy
114 90 2 211,11 wytgczony z uzytku  szambo wylalo
115 a0 2 31111 gotowy
116 90 4 41012 gotowy
17 90 2 4812 wytaczony z uzytku  trup w salonie
118 90 2 4612 gotowy
119 90 2 4412 gotowy
120 90 2 4212 gotowy ~l

Rysunek 5.30: Zrzut ekranu prezentujacy ekran listy pokojéw w widoku Administratora
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Rozdzial 6
Wydanie 1

6.1 Implementacja

W wydaniu pierwszym oprécz implementacji modutéw zawartych w harmonogramie,
ktory znajduje sie na stronie 9, powstal szkielet aplikacji internetowej oparty o wzorzec
projektowy MVP. Korzystano ze srodowiska programistycznego Eclipse oraz rozproszonego
systemu kontroli wersji GIT, ktory utatwil nam niezalezna prace. Jako tacze do bazy
danych wykorzystano interfejs JDBC.

6.1.1 Implementacja bazy danych

Przy tworzeniu aplikacji skorzystano z biblioteki Hibernate. Jest to framework
pozwalajacy realizowa¢ w prosty i szybki sposéb obstuge przechowywania danych w bazie
danych, niezaleznie od systemu baz danych. Hibernate jest warstwa posredniczaca
pomiedzy systemem baz danych, a aplikacjg i dostarcza translacje, czy tez mapowanie
obiektéw z Javy, na relacyjne bazy danych. Strukture mapowania zostata zdefiniowana
przy uzyciu adnotacji w klasach.

Ponizej przedstawiono fragment przyktadowej klasy z uzyciem adnotacji:

QEntity
@Table(name = )
©@NamedQueries({
@NamedQuery(name = Report.FIND__ALL_REPORTS, query = ),
@NamedQuery(name = Report. FIND_REPORT__BY_ID, query = )
B

public class Report implements Serializable {
private static final long serialVersionUID = 7421524697502172586L;

public static final String FIND_ALL_REPORTS =
public static final String FIND_REPORT_BY_ID =

@Id

@Column(name = )

private short pkReportld;

@Column(name = , length = 100, nullable = false)
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private String name;

@Column(name = , length = 500, nullable = true)
private String description ;

@Column(name = , length = 1000, nullable = false)
private String query;

6.1.2 Moduly

W  wydaniu pierwszym zaimplementowane zostaly moduly wymagane do
przeprowadzenia procesu rezerwacji oraz walidacji kodu przez czytnik.

6.1.2.1 Modutl rezerwacji pokoi

Modut rezerwacji pokoi objal funkcjonalnosci dotyczace logowania uzytkownika, wybor
parametrow rezerwacji stanowigcych jedynie date przyjazdu oraz date wyjazdu, prosty wybor
pokoju z listy dostepnych dla podanych dat oraz symulacje formularza ptatnosci majacego na
celu przetestowanie systemu blokady pokoju w celu uniemozliwienia rezerwacji przez wiecej
niz jednego uzytkownika.

6.1.2.2 Modutl generowania i wysytania kodu QR

Do generowania kodéw QR wykorzystano biblioteke ZXing [10] . Do wysylania
wiadomosci e-mail zawierajacych wygenerowany kod zostal uzyty interfejs JavaMail oraz
bezptatny serwis webmail - Gmail.

6.1.3 Napotkane problemy

Jedynym problemem podczas implementacji pierwszego wydania byla zmiana wersji
frameworku Vaadin z dotychczas uzywanej 6 na najnowsza wersje 7. Byto to spowodowane
checiag poznania nowych funkcjonalnosci oferowanych przez framework. Uznane zostalo, ze
zmiana nie spowoduje opdznien wzgledem harmonogramu.

6.1.4 Wybrane algorytmy

Ponizej przedstawiono fragment klasy prezentera wyboru dat:

@Override
public void datesSelected( final DateTime startDate, final DateTime endDate, final Integer capacity, final Integer price) {

if (! this.validateDates(startDate, endDate)) {
Confirmation.showSingle(Caption.INFORMATION, Message.INVALID_EXTEND_DATE);

return;

}

this . reservation .setStartDate(Time.getWithStartHour(startDate));
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this . reservation .setEndDate(Time.getWithEndHour(endDate));
this . reservation . setPrice (price);

this . reservation .setCapacity(capacity);

this . bookingView.showRoomSelectionView();

private boolean validateDates(final DateTime startDate, final DateTime endDate) {

final DateTime now = DateTime.now();
final DateTime yesterday = DateTime.now().minusDays(1);

if (Time.noon(startDate).isBefore(Time.noon(yesterday)) ||
Time.noon(endDate).isBefore(Time.noon(now)) | |
!'Time.noon(endDate).isAfter(Time.noon(startDate)) ||
(! Time.noon(startDate).isAfter(Time.noon(yesterday)) && now.getHourOfDay() > Time.LATE_LIMIT) ) {
return false;

}

return true;

}

Ponizej przedstawiono metode generujaca kod QR z uzyciem biblioteki ZXing;:

©@Override

public String createCode(final Reservable reservable) {

if (null == QRCodeServicelmpl.path) {
QRCodeServicelmpl.path = VaadinServlet.getCurrent().getServletContext().getRealPath("/") + "codes/";
final File dir = new File(QRCodeServicelmpl.path);
if ('dir.exists ) {
dir . mkdirs(Q);
}
}

final StringBuilder grHash = new StringBuilder(String.valueOf(reservable.getHash())).append(reservable.getId());
final Charset charset = Charset.forName('UTEF-8");

final CharsetEncoder encoder = charset.newEncoder();

byte[] b = null;

try {
// Convert a string to ISO-8859-1 bytes in a ByteBuffer
final ByteBuffer bbuf = encoder.encode(CharBuffer.wrap(qrHash));
b = bbuf.array();
} catch (final CharacterCodingException e) {
QRCodeServicelmpl. LOGGER.error(null, e);
return null;

}

String data = null;

try {
data = new String(b, "UTE-8");

} catch (final UnsupportedEncodingException e) {
QRCodeServicelmpl. LOGGER.error(null, e);
return null;

}

// get a byte matrix for the data

BitMatrix matrix = null;

final int h = 300;

final int w = 300;

final com.google.zxing. Writer writer = new QRCodeWriter();
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43 try {

44 final Map<EncodeHintType, Object> hints = new EnumMap<EncodeHintType, Object>(EncodeHintType.class);
45 hints . put(EncodeHint Type. CHARACTER_SET, "UTF-8");
46 hints . put(EncodeHintType. MARGIN, 1);

47 matrix = writer.encode(data, BarcodeFormat.QR__ CODE, w, h, hints);
48 } catch (final com.google.zxing. WriterException e) {

49 QRCodeServicelmpl. LOGGER.error(null, e);

50 return null;

51 }

52

53 final String fileName = gqrHash + ".png";

54 final String filePath = QRCodeServiceImpl.path + fileName;
55 final File file = new File(filePath);

56 if (! file . exists Q) {

57 try {

58 file .createNewFile();

59 } catch (final IOException e) {

60 QRCodeServicelmpl. LOGGER.error(null, e);

61 return null;

62 }

63 }

64

65 try {

66 Matrix TolmageWriter.writeToFile(matrix, "PNG", file);

67 } catch (final IOException e) {

68 QRCodeServicelmpl. LOGGER.error(null, e);

69 return null;

70 }

71 return filePath ;

72 }
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6.1.5 Raspberry Pi
6.1.5.1 Specyfikacja

Rysunek 6.1: Platforma komputerowa Raspberry Pi

Komputer Raspberry Pi [11] jest urzadzeniem stworzonym przez Raspberry Pi
Foundation opartym na ukladzie Broadcom BCM2835 skladajacym sie z procesora
ARM1176JZF-S taktowanym zegarem 700 MHz oraz procesorem graficznym VideoCore IV.
Ponadto urzadzenie posiada m.in. 512 MB pamieci RAM wspoétdzielonej z GPU, dwa porty
USB2.0, port Ethernet 10/100 do komunikacji sieciowej oraz zlacze General Purpose
Input/Output (GPIO) stuzace do komunikacji komputera Raspberry pi z urzadzeniami
peryferyjnymi.

6.1.5.2 Urzadzenia peryferyjne

Kamera W celu umozliwienia odczytu kodow QR uzyta zostata kamera QuickCam for
Notebooks Pro firmy Logitech. Kamera zostala wybrana z powodu bezproblemowej obstugi
w systemie Linux.
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6.1.5.3 System operacyjny

Komputer Raspberry pi pracuje pod kontrolg systemu Raspbian “wheezy” dostepnego
pod adresem http://www.raspberrypi.org/downloads .
6.1.5.4 Przygotowanie Srodowiska

Po instalacji systemu wykonano nastepujace czynnos¢ majace na celu przygotowanie
srodowiska:

Instalacja wymaganych pakietéw i bibliotek dla jezyka Perl

# apt-get install libdbd-mysql-perl libbarcode-zbar-perl libproc-daemon-perl screen libv4Il-0

Pobranie i kompilacja bibliotek umozliwiajacych komunikacje poprzez port GP1O

# sudo su

# cd /tmp/

# wget http://www.airspayce.com/mikem/bcm2835/bcm2835-1.26.tar.gz &&

# tar zxvf bcm2835-1.*%.tar.gz && cd bcm2835-1.*% && ./configure && make && make check && make install
#wget http://search.cpan.org/CPAN/authors/id/M/MI/MIKEM/Device-BCM2835-1.9.tar.gz &&

#tar zxvf Device-BCM2835-1.*.tar.gz && cd Device-BCM2835* && perl Makefile. PL. && make install

Ustawienia prawidtowej strefy czasowej

# sudo su
# In -sf /usr/share/zoneinfo/Europe/Warsaw /etc/localtime

Utworzenie klucza RSA. Utworzony klucz nalezy skopiowaé¢ do repozytorium.

# sudo su
# ssh-keygen
# cat ~/.ssh/id__rsa.pub

Pobranie zrédet oprogramowania dla czytnika kodow QR

# sudo su

# mkdir /etc/qr_reader

# cd /etc/qr__reader/

# git init

# git pull git@bitbucket.org:pjwstk/qr_reader.git

Uruchamianie czytnika przy starcie systemu

# In -sf /etc/qr_reader/qr__scanner /etc/init.d/
# update-rc.d qr__scanner defaults
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6.1.5.5 Modul walidacji poprawnosci kodu QR

Zaimplementowany zostal modul walidacji poprawnos$ci kodu QR. Generowane przez
system kody majg postaé ciggu cyfr. W ciggu zawartu jest numer pokoju, ID rezerwacji w
bazie danych oraz losowo wygenerowany hash. Aby ustrzec sie przed wstrzyknieciem skryptu
SQL (SQL Injection) poprzez kod QR lub tez nadmiernej ilosci zapytan kierowanych do bazy
danych przez czytniki, kazdorazowy odczyt kodu jest filtrowany przez funkcje wyrazenia
regularnego (Regular expression). Jezeli zawartos¢ kodu QR posiada znaki inne niz cyfry
zawartos¢ kodu nie jest przekazywana do funkcji komunikujacej si¢ z baza danych.

6.2 Testy

6.2.1 Testy jednostkowe

W celu przeprowadzenia testéw jednostkowych wykorzystano biblioteke JUnit 4. Celem
testow jednostkowych byto sprawdzenie poprawnosci dziatania pojedynczych metod oraz klas
poprzez porownywanie oczekiwanych rezultatéow z wynikami.

6.2.2 Testy integracyjne

Testy integracyjne zostaly wykonane w celu wykrycia ewentualnych btedéw w interakeji
pomiedzy modutami. Zostaty przeprowadzone doktadne testy integracji czytnika kodéw z
aplikacja. Generowane kody QR byty sprawdzane pod katem poprawnosci zawartych w nich
danych i prawidtowej reakcji czytnika na nie.

6.2.3 Testy walidacyjne/systemowe

Podczas testow systemowych powstata do tej pory czes¢ systemu zostata sprawdzona pod
katem zgodno$ci z wymaganiami obejmujacymi wydanie pierwsze.

Nazwa testu Logowanie uzytkownika

Opis testowanego Logowanie uzytkownika poprzez wypelnienie formularza

przypadku .
logowania

Oczekiwane wartosci Po zalogowaniu uzytkownik powinien uzyska¢ dostep do
czesci dostepnej tylko dla zalogowanych uzytkownikow
typu ’guest’

Wartosci uzyskane Dostep do wyzej wymienionej czesci aplikacji

Wynik testu pozytywny
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Nazwa testu

Wyszukanie dostepnych pokoi

Opis testowanego
przypadku

Wyszukiwanie dostepnych pokoi poprzez podanie daty
przyjazdu oraz daty wyjazdu

Oczekiwane wartosci

Przejscie do widoku umozliwiajacego wybranie jednego z
dostepnych pokoi

Wartosci uzyskane

Uzytkownik  zostat przekierowany  do = wyzej
wymienionego widoku

Wynik testu

pozytywny

Nazwa testu

Rezerwacja pokoju

Opis testowanego
przypadku

Wybér jednego z dostepnych pokoi oraz przejscie przez
symulowang platnosé

Oczekiwane wartosci

Wystanie kodu QR na adres email przypisany do
uzytkownika dokonujacego rezerwacji

Wartosci uzyskane

Uzytkownik otrzymal kod QR drogg mailowg

Wynik testu

pozytywny

6.3 Raport koncowy

Moduty wykonane w pierwszym wydaniu to:

e Logowanie
e Rezerwacja pokoju

e Wystanie kodu QR

e Walidacja kodu QR

6.3.1 Poréwnanie zalozen z realizacja

Weszystkie zatozenia dotyczace wydania pierwszego zostaly zrealizowane zgodnie z
harmonogramem.

6.3.2 Rozktad pracy

Dane przedstawione na ponizszych diagramach kotowych sg szacunkowe. W odniesieniu
do wydania pierwszego szacowany czas pracy wynosit: 540h; 100 - planowanie; 100 - analiza;
250 - projektowanie; 70 - implementacja; 20 - testowanie.
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6.3.2.1 Planowanie

Planowanie:

[0 Adam Smakulski
I Szymon Kowalczyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 6.2: Planowanie: Rozklad pracy

6.3.2.2 Analiza

Analiza:

[ Adam Smakulski
B Szymon Kowalczyk
[ Artur Zurawski

Rysunek 6.3: Analiza: Rozklad pracy

80



6.3.2.3 Projektowanie

Projektowanie:

7 Adam Smakulski
B szymon Kowalczyk
[ Artur Zurawski

Rysunek 6.4: Projektowanie: Rozklad pracy

6.3.2.4 Implementacja

Implementacja:

7 Adam Smakulski
B Szymon Kowalezyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 6.5: Implementacja: Rozktad pracy
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6.3.2.5 Testowanie

Testowanie:

7 Adam Smakulski
B Szymon Kowalczyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 6.6: Testowanie: Rozklad pracy

6.3.2.6 Rozklad catkowity

Rozklad caltkowity:

[0 Adam Smakulski
B Szymon Kowalezyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 6.7: Caltkowity rozktad pracy
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Rozdzial 7
Wydanie 11

7.1 Implementacja

7.1.1 Moduly

Moduty wykonane w drugim wydaniu.

7.1.1.1 Rejestracja

Do modutu logowania z pierwszego wydania zostal dodany modul rejestracji. Jest to
niezbedny element do rezerwacji pokoju. Uzytkownik jest identyfikowany za pomoca loginu.

7.1.1.2 Graficzny wybor pokoi

Mapa pokoi zostala stworzona z wykorzystaniem komponentéw oferowanych przez
framework Vaadin. Dane potrzebne do rozmieszczenia pokoi na mapie pobierane sg z bazy
danych. W panelu administratora zaimplementowana zostata funkcjonalno$é¢ pozwalajaca
na dodawanie pokoi oraz pdzniejsza edycje ich parametrow.

7.1.1.3 Modul osoby sprzatajacej

Modut osoby sprzatajacej zostal stworzony z mysla o zautomatyzowaniu procesu
przekazywania danych o tym jaki pokdj wymaga posprzatania oraz jaki jest juz
posprzatany, gotowy do wynajecia. Osoba sprzatajaca posiada swéj odrebny widok w
aplikacji i ma mozliwos¢ dodawania pokoi do swojej listy, zmiany ich stanu oraz usuwania z
listy.

7.1.1.4 Modul administratora

Modut administratora dostepny jest dla konta z uprawnieniami administratora i pozwala
na edycje kont uzytkownikéw oraz konfiguracje parametrow nowych lub istniejacych pokoi w
hotelu. W pierwszym zatozeniu wszystkie parametry pokoju miaty by¢ dostepne z poziomu
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Administratora. W zwiagzku z tym iz niektore parametry pokojéw powinny by¢ dostepne dla
Managera, zostaly rozdzielone pomiedzy konto Managera (cena, opis, stan)i Administratora
(edycja numeru, potozenia oraz rozmiar).

7.1.1.5 Modul managera

Modul Managera zostal zaimplementowany gltownie z mysla o mozliwosci generowania
raportow. Ze wzgledu na pdzniejsze, nieplanowane dodanie edycji parametrow pokoju do
konta Managera, zdecydowalismy, ze panel tego uzytkownika zostanie podzielony na dwa
pod-widoki: Lista pokoi i Raporty. Do generowania raportéw uzyliSmy biblioteki iText.

7.1.1.5.1 Raporty Modul raportowy zawiera dynamicznie generowany panel z
wyborem raportu oraz z réoznymi typami filtrow dla raportu. Widok panelu jest w petni
konfigurowalny dla kazdego raportu z poziomu bazy danych, dzieki czemu czas na
wprowadzenie nowego raportu jest krotki i wynosi okoto 15 minut dla standardowego
raportu z polami do filtrowania. Modut jest w petni integrowalny z pozostalymi modutami
w aplikacji oraz moze by¢ zintegrowany z innymi aplikacjami wykorzystujacymi te same
lub inne technologie przy niewielkim naktadzie pracy.
Ponizej przedstawiony jest ekran z wygenerowanego raportu “Historia rezerwacji”

Raporty
Wybierz raport Opis raportu
Historia rezerwacji - Raport zawiera historig rezerwacji | Generujraport | [ B§ Eksportuj do PDF |

Filtruj po dacie od  Filtruj po dacie do  Filtruj po nazwisku

30-08-2013 &= 01-09-2013 | &= -

D NR FOKOJU LOGIN UZYTKOWNIKA IMIE UZYTKOWINIKA NAZWISKO UZYTKOUWNIKA DATA ROZFOCZECIA DATA ZAKOHCZENIA
156 a0z sZymon Szymon Kowalczyk 31-08-2013 01-09-2013
157 121 sZymon Szymon Kowalczyk 31-08-2013 01-09-2013
160 M sZyszy Thierry Henry 31-08-2013 01-09-2013
158 104 artur Artur Zurawski 31-08-2013 01-09-2013
153 125 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013
154 107 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013
155 104 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013
151 118 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013

Rysunek 7.1: Historia rezerwacji

Wygenerowany raport mozna przenie$¢ do pliku PDF. Na ponizszym ekranie wydruk
historii rezerwacji. Do generowania raportéw zostala uzyta biblioteka iText.
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Nazwa raportu: Historia rezerwacji

Opis raportu: Raport zawiera historie rezerwacji

Report wygenerowany przez: Manager of QR Magic Key, N 01.09.2013, 15:48:42

D Nr pokoju Login Imie Nazwisko Data Data
uzytkownika |uzytkownika |uzytkownika [rozpoczecia |zakonczenia

156 302 szymon Szymon Kowalczyk 31-08-2013 01-09-2013
157 121 szymon Szymon Kowalczyk 31-08-2013 01-09-2013
160 111 szyszy Thierry Henry 31-08-2013 01-09-2013
159 104 artur Artur Zurawski 31-08-2013 01-09-2013
153 125 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013
154 107 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013
155 104 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013
151 118 adam Adam Smakulski 30-08-2013 31-08-2013

Rysunek 7.2: Historia rezerwacji

7.1.2 Napotkane problemy

Podczas implementacji modutéw dla wydania drugiego napotkano na kilka problemdw.
Gléwnym problemem byto nieprzemyslane rozmieszczenie widokéw w poszczegdlnych
modutach. Kolejnym problemem byty nieudane préby instalacji dedykowanej kamery do
czytnika kodéw. Przy uzyciu dedykowanej kamery nie udalo si¢ osiggnac¢ szybkosci
przetwarzania obrazu poréwnywalnej do tej, ktora udato sie osiagna¢ przy uzyciu kamery

USB. Zaistniate spowodowaly opodznienia wzgledem harmonogramu,

sytuacje

ostatecznie nie przeszkodzity w pomyslnym zakonczeniu projektu.

7.1.3 Przykladowe algorytmy

Ponizej przedstawiono metode generujaca mape pokoi:

1| @Override

2 public void showRooms() {
3 this .mapLayout.removeAllComponents();
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4 this . floorUpButton.setEnabled(this.floorNumber != Numbers. MAX__FLOOR.number);
5 this . floorDownButton.setEnabled(this.floorNumber != Numbers. MIN_ FLOOR.number);
6 this . clickableRooms.clear() ;
7
8 if (this.availableRooms.isEmpty()) {
9 Notification .show(Message. ROOM__LIST_EMPTY, Notification. Type. HUMANIZED_MESSAGE);
10 }
11
12 for (final Room room : this.availableRooms) {
13 if ((room.getNumber() / Numbers. FLOOR__MULTIPLY .number) != this.floorNumber) {
14 continue;
15 }
16 final String[] position = room.getPosition().split (",");
17 final int x = Integer.parselnt (position [Numbers.X.number].trim());
18 final int y = Integer.parselnt (position [Numbers.Y.number].trim());
19 final int width = Integer.parselnt(position [Numbers. WIDTH.number].trim()) * Size ROOM_CELL;
20 final int height = Integer.parselnt (position [Numbers. HEIGHT .number].trim()) * Size. ROOM__CELL;
21
22 final RoomButton roomButton = new RoomMapButtonImpl(width, height, room.getNumber());
23
24 this .mapLayout.addComponent(roomButton, "left: " + (x * Size. ROOM_CELL) + "; top: " + (y * Size. ROOM__CELL
;i
25 roomButton.addClickListener(this);
26 roomButton.setRoom(room);
27 this . clickableRooms.add(roomButton);
28 }
29
30 for (final Room room : this.unavailableRooms) {
31 if ((room.getNumber() / Numbers. FLOOR_MULTIPLY .number) != this.floorNumber) {
32 continue;
33 }
34 final String[] position = room.getPosition().split (",");
35 final int x = Integer.parselnt (position [Numbers.X.number].trim());
36 final int y = Integer.parselnt (position [Numbers.Y.number].trim());
37 final int width = Integer.parselnt(position [Numbers. WIDTH.number].trim()) * Size. ROOM__CELL;
38 final int height = Integer.parselnt(position [Numbers. HEIGHT .number].trim()) * Size. ROOM__CELL;
39
40 final HorizontalLayout unavailableRoom = new HorizontalLayout();
41 final Label roomNumber = new Label(String.valueOf(room.getNumber()));
42 roomNumber.setSizeUndefined();
43 unavailableRoom.setWidth(width + Size.PIXELS);
44 unavailableRoom.setHeight(height + Size. PIXELS);
45 unavailableRoom.addComponent(roomNumber);
46 unavailableRoom.setComponentAlignment(roomNumber, Alignment. MIDDLE__CENTER);
47 this .mapLayout.addComponent(unavailableRoom, "left: " + (x * Size. ROOM_CELL) + "; top: " + (y * Size.
ROOM_CELL));
48 unavailableRoom.setStyleName(Style. ROOM_ DISABLED);
49 }
50
51 if (null != this.selectedRoom) {
52 for (final RoomButton button : this.clickableRooms) {
53 final String styleName;
54 if (this.selectedRoom == button.getRoom()) {
55 styleName = Style ROOM__SELECTED;
56 } else {
57 styleName = Style. ROOM,;
58 }
59 button.setStyleName(styleName);
60 }
61 ¥
62 }
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Ponizej przedstawiono zapytanie pobierajace raport dotyczacy czasu sprzatania pokoi:

SELECT DATE_FORMAT(END_DATE, ),
FIRST_NAME,
LAST_NAME,
NUMBER,
CONCAT(TIMESTAMPDIFF(HOUR,START_DATE,END_DATE), ,
MOD( TIMESTAMPDIFF(MINUTE,START _DATE, END_DATE), 60), )

FROM QR_CLEANING_RECORD

JOIN QR_USER ON QR_CLEANING_RECORD.CLEANER_ID=QR_USER.ID
JOIN QR_ROOM ON QR_CLEANING_RECORD.ROOM_ID=QR_ROOM.ID
WHERE END_DATE >= SUBDATE(CURDATEQ), INTERVAL 30 DAY)

1| ORDER BY DATE(END_DATE) DESC

7.1.4 RaspberryPi

7.1.4.1 Urzadzenia peryferyjne

Kamera W maju 2013 Raspberry Pi Foundation wyprodukowato dedykowang kamere dla
komputera Raspberry Pi podlagczana do portu CSI. Kamera zostata
zaimplementowana testowo. Urzadzenie niestety mnie posiadato mozliwosci
zamontowania w systemie Linux jako urzadzenie blokowe. Byto to przyczyna
niemozliwos¢ natywnej obstugi kamery przez biblioteki Perla rozpoznajace kody QR.
Jedyna mozliwoscia odczytu kodéw QR byta analiza strumienia video z kamery.
Przetwarzanie strumienia video byto znacznie wolniejsza metoda analizy kodow QR
w porownaniu do wykorzystanej pierwotnie kamery USB. Spadek responsywnoéci byt
na tyle duzy, iz zrezygnowano z wykorzystania natywnej kamery przy odczycie kodow

QR.

Dioda RGB Do komputera RaspberryPi dodano diod¢ LED wraz z rezystorami 200¢2.
Dioda stuzy do komunikacji komputera z uzytkownikiem informujac o efektach
walidacji kodu QR. Na rysunku 7.3 przedstawiono sposoéb podtaczenia diody do portu
GPIO. Dioda zostata zaprogramowana aby Swieci¢ si¢ w trzech kolorach:

e Niebieski, w przypadku gdy kod QR zostal rozpoznany, ale nie przeszedt testu
walidacji - zawierat znaki inne niz cyfry.

e Czerwony, w przypadku gdy kod QR zostal rozpoznany, przeszedt walidacje
zawartosci, ale zapytanie do bazy nie zwrécito pozytywnych wynikéw.

e Zielony, w przypadku gdy kod QR zostal rozpoznany, przeszedl walidacje
zawartosci i zwrécit pozytywna odpowiedZ na zadane zapytanie z bazy danych.
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Red _A_ ; Green _A_ ; Blue A

R1 R2 R3
200Q 200Q | |200Q
2] I I | I 12 14 16 18 l I | 26|

5V(USB) 5V  GND GPIO14 GPIO15 GPIO18 GND GPIO23 GPIO24 GND GPIO25 GPIO8 GPIO7
Raspberry Pi
Rev. 2
P1

X

3V3 GPIOZ GPIO3 GPIO4 GND GPIO17 GPIO27 GPIO22 3V3 GPIO10 GPIO9 GPIO11 GND
11 I I | I I | I I | I I I

Rysunek 7.3: Schemat podtaczenia diody LED RGB do portéw GPIO. Schemat jak réwniez i sam uktad
zostal wykonany przez zespét.

7.2 Testy

7.2.1 Testy walidacyjne/systemowe

Podczas testow systemowych system zostal sprawdzony pod katem zgodnosci z lista
wymagan funkcjonalnych.
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Nazwa testu

Rejestracja, logowanie i edycja danych

Opis testowanego
przypadku

Po wywotaniu formularza rejestracji poprzez wybér opcji
»zatdéz konto” w pierwszej kolejnosci wypelniano pola
danymi, ktore nie powinny przej$¢ walidacji pol, np. w
polu adres email wpisano cigg znakéw bez wymaganego
znaku @ rozdzielajacego cze$¢ symbolizujaca nazwe
konta od domeny i skrétu panstwa. Nastepnie formularz
wypetniono poprawnymi danymi i zatwierdzono
przyciskiem | zaléz konto”. System zwrdcil komunikat
o poprawnym zalozeniu konta. Nastepnie wybrano
opcje ,zaloguj sie” i w odpowiednie miejsca wpisano
login i hasto. Po akceptacji wprowadzonych danych
zmienita sie gorna belka w oknie systemu informujaca
o poprawnym zalogowaniu i dajaca dostep do panelu
konta. Po wybraniu opcji ,Edycja pofilu” ukazato
sic okno zawierajace dane konta. Po przeprowadzeniu
walidacji p6l zapisano nowe dane za pomoca przycisku
wZapisz”. System poinformowal o zapisanych zmianach.
Po wybraniu opcji zmiana hasta ukazato sie okno zmiany
hasta. W pierwszej kolejnosci podano zte stare hasto
a gdy system zareagowal na nieprawidtowos¢ podano
poprawne dane i zatwierdzono przyciskiem ,,Zapisz”.

Oczekiwane wartosci

Poprawne przejscie walidacji pol i zalozenie konta
w systemie oraz logowanie do systemu przy uzyciu
podanych danych

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwanymi

Wynik testu

Pozytywny
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Nazwa testu

Rezerwacja pokoju

Opis testowanego
przypadku

Po wywotaniu formularza rezerwacji poprzez wybor
opcji ,Rezerwacja” wybrano losowe daty przyjazdu i
wyjazdu oraz zdefiniowano maksymalng liczbe dwdch
gosci. Po wybraniu opcji ,Kontynuuj” ukazata si¢
lista pokoi. Po wybraniu jednego z pokoi kliknigto
opcje ,Przejdz do ptatnosci”, po czym ukazatl sie
ekran ptatnosci. W pierwszej kolejnosci wypelniono
pola danymi innymi niz oczekiwane. Po ukazaniu sie
informacji od systemu o btednie wprowadzonych danych
do formularza pola wypeliono prawidtowymi danymi
i potwierdzono wypekienie formularza za pomoca
przycisku ,,Potwierdz”. Ukazato sie¢ okno informujace o
przestaniu klucza na adres email przypisany do konta.

Oczekiwane wartosci

Zarezerwowanie pokoju

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwanymi

Wynik testu

Pozytywny
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Nazwa testu

Zarzadzanie rezerwacjami

Opis testowanego
przypadku

Przed przystapieniem do testu w bazie danych zostato
dodanych kilka dodatkowych rezerwacji dla konta
testowego. Po zalogowaniu do systemy wybrana zostala
opcja ,Moje rezerwacje” z rozwijanego menu na gornej
belce okna systemowego. Wybrano listy ,,Planowane
rezerwacje”, ,Aktywne rezerwacje” oraz ,Archiwalne
rezerwacje” a w kazdej z list znajdowaty si¢ odpowiednie
dane wprowadzone przed przystapieniem do testu. Z listy
,Planowane rezerwacje” zostala wybrana rezerwacja, a
nastepnie wybrano opcje ,,Przedtuz rezerwacje” Ukazala
si¢ strona kalendarza pozwalajaca na wybor nowej daty
wyjazdu. Po kliknieciu ,,Sprawdz dostepnosé¢ Twojego
pokoju” system wyswietlit informacje o mozliwosci
przedtuzenia rezerwacji dla danego pokoju i otworzone
zostalo okno platnosci. Po wypetnieniu i zatwierdzeniu
danych zostal wystany nowy klucz a w liscie ,,Planowane
rezerwacje” wyswietlona zostata nowa data zakonczenia
pobytu. Ta sama operacja zostala przeprowadzona dla
rezerwacji z listy ,Aktywne rezerwacje”. W nastepnej
czedci testu zostata zaznaczona rezerwacja i wybrana
opcja ,Anuluj rezerwacje”. Po potwierdzeniu checi
anulowania rezerwacji zaznaczona uprzednio rezerwacja
zostalta usunieta z listy ,,Planowane rezerwacje”.

Oczekiwane wartosci

Przedtuzenie i anulowanie rezerwacji dla planowanej i
aktywnej rezerwacji

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwanymi

Wynik testu

Pozytywny
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Nazwa testu

Chwilowa blokada pokoju

Opis testowanego
przypadku

Otworzone zostaly dwie przegladarki. Na kazdej z nich
po zalogowaniu na osobne konta zostata wys$wietlona
mapa pokoi dla tej samej daty. W pierwszej przegladarce
po wyborze konkretnego pokoju potwierdzono rezerwacje
i zatrzymano sie w kroku platnosci. W drugiej
przegladarce wybrano ten sam pokdj do rezerwacji
i wybrano opcje ,Potwierdz”. System poinformowat,
iz pokdéj nie jest juz dostepny, a na od$wiezonym
widoku pokdj zmienit stan na ,Zajety”. Po 10 minutach
odswiezono okno mapy pokoi, a wczedniej zajety pokoj
zmienit stan na ,Wolny” i rezerwacja ponownie byta
mozliwa.

Oczekiwane wartosci

Blokada rezerwacji pokoju przez wiecej niz jednego
uzytkownika

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwaniami

Wynik testu

Pozytywny

Nazwa testu

Walidacja kodéw QR

Opis testowanego
przypadku

W pierwszym przypadku zostal uzyty kod wygenerowany
podczas rezerwacji w poprzednim tescie. Po zblizeniu
kodu QR do kamery komputera Raspberry Pi zapalita
sie zielona dioda LED. Po zmianie daty rezerwacji /
id / unikatowego numeru hash / numeru pokoju i
zblizeniu uzytego wezesniej kodu QR dioda zapalita si¢
na czerwony kolor. Po wygenerowaniu w zewnetrznym
generatorze kodow QR kodu zawierajacego losowe cyfry
i zblizeniu do czytnika dioda zapalita si¢ na kolor
czerwony. Po wygenerowaniu w zewnetrznym generatorze
kodow QR kodu zawierajacego losowe cyfry oraz inne
znaki i zblizeniu do czytnika dioda zapalita sie na kolor
niebieski. Po odtaczeniu czytnika od internetu i zblizeniu
kodu QR zawierajacego poprawne dane dioda zapalita si¢
naprzemiennie na kolor czerwony, zielony i niebieski.

Oczekiwane wartosci

Dioda czytnika prawidtowo reaguje na kody QR
zawierajace poprawne i niepoprawne dane jak rowniez na
na sytuacje gdy czytnik nie ma mozliwosci podtaczenia
sie do bazy danych w celu weryfikacji kodu QR

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwaniami

Wynik testu

Pozytywny
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Nazwa testu

Utworzenie nowego konta, edycja i nadanie uprawnien
przez Administratora

Opis testowanego
przypadku

Po zalogowaniu na konto Administratora i wyboru opcji
,Lista uzytkownikéw” z menu Administratora ukazuje
sie ekran prezentujacy liste uzytkownikéw systemu.
Po kliknigciu przycisku ,Dodaj” wyswietla si¢ ekran
z polami opisujacymi tworzonego uzytkownika wraz z
rozwijanym menu umozliwiajacym wybér uprawnien.
Po wypekieniu po6l i kliknieciu przycisku zapisz na
liscie prezentujacej liste uzytkownikéw pojawia sie nowa
pozycja z nowo wprowadzonymi danymi. Po wybraniu
z listy nowo utworzonego uzytkownika i kliknieciu
przycisku ,Edytuj” pojawia sie ekran z mozliwoscia
wprowadzenia zmian w parametrach konta, w tym
rowniez jego uprawnien. Wpisane zostaja nowe wartosci
a zmiany zostaja zatwierdzone przyciskiem ,,Zapisz”. Po
wylogowaniu z konta Administratora i zalogowaniu na
konto edytowanego uzytkownika, uzytkownik posiada
widok odpowiadajacy jego uprawnieniom.

Oczekiwane wartosci

Utworzenie nowego konta, edycja i zmiana uprawnien
przez Administratora

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwaniami

Wynik testu

Pozytywny
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Nazwa testu

Wyswietlenie stanéw pokoi, wydrukowanie raportu i
zmiana stanu pokoju przez Managera hotelu

Opis testowanego
przypadku

Po zalogowaniu na konto Managera wyswietla sie
widok listy pokojéw wraz z ich stanem i dodatkowymi
atrybutami. Widok ten jest réwniez dostepny po
kliknigciu ,,Lista pokoi” z menu Managera. Po kliknigciu
,Raporty” z menu managera wyswietla sie widok
stuzacy do generowania raportéw. Po rozwinieciu listy
~Wybierz raport” wyswietla sie lista wyboru typow
raportow. Po wybraniu opcji ,,Aktualne rezerwacje” i
zatwierdzenie przyciskiem ,Generuj raport” wyswietla
si¢ lista aktualnych rezerwacji. Dostepne sa réwniez
listy przychodéw, historia sprzatania pokoi oraz lista
uzytkownikéw. Po kliknigciu na ikon¢ PDF utworzony
zostaje raport w formacie PDF mozliwy do zapisania
lokalnie na dysku.

Oczekiwane wartosci

Generowanie raportéw i wyswietlanie ich na ekranie jak
rowniez zapisanie w formacie PDF

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwaniami

Wynik testu

Pozytywny

Nazwa testu

Zmiana statusu pokoju przez managera

Opis testowanego
przypadku

Po zalogowanie na konto Managera i wyswietleniu
listy pokojéw nastapit wybdér pokoju i wybranie opcji
SEdytuj”. Na nowym ekranie wyswietla si¢ okno
z mozliwoscia wyboru stanu pokoju. Po zmianie z
,Gotowy” na  Wylaczony z uzytku” zostaje wybrana
opcja ,zapisz”. Po wylogowaniu z konta Managera i
przejscia do widoku ,,Rezerwacja” pokdj ze zmienionym
statusem nie jest dostepny do zarezerwowania. Po
zalogowaniu na konto Managera i ponownej zmianie
statusu na ,Gotowy” pokdj jest znéw dostepny do
rezerwacji.

Oczekiwane wartosci

Zmiana stanu pokoju z ,Gotowy” na ,Wylaczony =z
uzytku” blokuje mozliwo$¢ zarezerwowania pokoju.

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwaniami

Wynik testu

Pozytywny
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Nazwa testu

Zmiana statusu pokoju z ,Do posprzatania” na
,Posprzatany” poprzez konto Osoby sprzatajace;j.
Testowanie kodow QR z dostepem do kilku pokoi.

Opis testowanego
przypadku

Po zalogowaniu na konto Osoby sprzatajacej wyswietla
sie lista pokoi wymagajacych sprzatnigcia. Po
zaznaczeniu odpowiednich pokoi i wyboru opcji ,,Zapisz”
wyswietla si¢ informacja o zapisanych zmianach. Po
przejsciu do widoku ,,Moja lista” wyswietla sie widok
z lista pokoi w trakcie sprzatania. Po wybraniu opcji
,Zmien stan” statu spokoju ulega zmianie z ,w trakcie
sprzatania”  posprzatany”. Opcja zapisz powoduje
usuniecie z listy pokojow ze statusem ,posprzatany”.
Opcja ,Wygeneruj klucz” powoduje wystanie kodu QR
na adres email przypisany do konta Osoby sprzatajacej.
Miedzy godzing 11 a 15 kod QR zblizony do czytnika z
przypisanym numerem bedacym jednoczesnie na liscie
»~Moja lista” Osoby sprzatajacej powoduje zapalenie
zielonej diody LED na czytniku koddéw. Zblizenie
kodu QR do czytnika z przypisanym numerem pokoju
nie bedacym jednocze$nie na liscie ,Moja lista”
Osoby sprzatajacej lub zblizenie kodu do czytnika
miedzy godzing 15 a 11 powoduje zapalenie czerwonej
diody LED na czytniku kodow. Zblizenie kodu QR
wygenerowanego dla konkretnej osoby sprzatajacej i
zblizenie go do czytnika pokoju znajdujacego sie na
liscie innej osoby sprzatajacej powoduje zapalenie sie
czerwonej diody LED na czytniku kodow.

Oczekiwane wartosci

Zmiana statusu pokoju z ,Do posprzatania” na
,Posprzatany” poprzez konto Osoby sprzatajacej
oraz wygenerowanie kodu dajacego dostep tylko do
konkretnych pokoi tylko w danym czasie.

Wartosci uzyskane

Zgodne z oczekiwaniami

Wynik testu

Pozytywny

7.3 Raport konncowy

7.3.1 Modutly

Moduty wykonane w drugim wydaniu.

e Rejestracja

e Graficzny wybor pokoi
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e Modut osoby sprzatajacej (mozliwosé manualnego przypisywania stanu pokojom)
e Modul administratora (edycja i usuwanie kont)

e Modul managera (generowanie raportéw)

7.3.2 Rozktad pracy

Dane przedstawione na ponizszych diagramach kotowych sa szacunkowe. W odniesieniu
do wydania drugiego szacowany czas pracy wynosit: 1260h; 100 - analiza; 500 -
implementacja; 300 - projektowanie; 360 - testowanie.

7.3.2.1 Analiza

Analiza:

7 Adam Smakulski
B Szymon Kowalczyk
[ Arur Zurawski

Rysunek 7.4: Analiza: Rozklad pracy
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7.3.2.2 Implementacja

Implementacja:

7 Adam Smakulski
B szymon Kowalczyk
[ Artur Zurawski

Rysunek 7.5: Implementacja: Rozklad pracy

7.3.2.3 Projektowanie

Projektowanie:

7 Adam Smakulski
B Szymon Kowalezyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 7.6: Projektowanie: Rozklad pracy
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7.3.2.4 Testowanie

Testowanie:

7 Adam Smakulski
B Szymon Kowalczyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 7.7: Testowanie: Rozklad pracy

7.3.2.5 Rozklad catkowity prac

Rozklad caltkowity:

[0 Adam Smakulski
B Szymon Kowalezyk
[ Anur Zurawski

Rysunek 7.8: Catkowity rozktad pracy
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Rozdzial 8

Prezentacja systemu

Ponizej przedstawiona zostala prezentacja systemu. Wybrano standardowy scenariusz
rezerwacji pokoju.
Na rysunku 8.1 widoczny jest ekran gtéwny systemu.

la Uzytkownik wybiera zaktadke ,,Rezerwacja”.

Zat6z konto Zaloguj sie

Hotel Rezerwacja Restauracja Galeria Kontakt

Nasz wspanialy hotel miesci sig w samym centrum metropolii Wyszkéw. Przyjedz aby méc podziwiac nieziemski wystrdj wnetrz i skosztowac luksusow jakie oferuje.
Tylko u nas przezyjesz niepowtarzalne chwile i otworzysz drzwi korzystajac z najnowszych osiggniec techniki. Nie bedziesz musiat stac w kolejkach aby odebra¢ klucz.
Pokd| zarezerwujesz o kazde] porze. Wszystko to w super niskich cenach jakie Ci sig nie Snity.

Jezeli jestes zdecydowany zarezerwuj pokoj juz teraz. Wystarczy skorzysiac z naszego nowoczesnego systemu rezerwacii jakiego nie znajdziesz nigdzie indziej.
Przejdz do zakiadki ‘Rezerwacja’, a nasz niezawodny system pokieruje Cig az do drzwi naszego hotelu.

e

Rysunek 8.1: Ekran widoku gtéwnego
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Po wybraniu opcji ,,Rezerwacja” uzytkownik zostaje przeniesiony na ekran wyboru

parametrow pokoju przedstawionym na rysunku 8.2.

2a Uzytkownik wybiera date przyjazdu

2b Uzytkownik wybiera date wyjazdu

2¢ Uzytkownik wybiera maksymalng liczbe gosci

2d Uzytkownik przechodzi do kolejnego kroku klikajac na przycisk ,, Kontynuuj”

Zaloz konto Zaloguj sie

Rezerwacja Restauracja Galeria Kontakt

Wybé6r parametréow rezerwacji
2a
2b

Wyb6r daty

Data przyjazdu:

Data wyjazdu:

Dodatkowe parametry 2c_

Maksymalna liczba gosci:

Maksymalna cena:

ZQ\

15 wrzesien 2013

02 paZdziernik 2013

Wiacz

[ Wiacz

Rysunek 8.2: Ekran wyboru parametrow rezerwacji
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Uzytkownik zostaje przeniesiony na ekran mapy pokoi, przedstawiony na rysunku 8.3, w
celu wybrania lokalizacji pokoju.

3a Uzytkownik wybiera interesujacy go pokéj poprzez kliknigcie na niego na mapie

3b Uzytkownik klika przycisk ,,Przejdz do ptatnosci”

Zaloz konto Zaloguj sig

Hotel Rezerwacja Restauracja Galeria Kontakt

Wybér pokoju

Parametry rezerwacji Mapa pokoi
Data przyjazdu: 15 wrzesieri 2013
Data wyjazdu: 02 paZdziernik 2013
Numer pokoju: 143
Cenazanoc: 907

Liczba gosci: 2
Galeria wybranego pokoju

Wolne pokoje Wybdr pietra
Pigtro 3: 4
Pietro 2: 11 Pigtro 1
Pigro 1: 38

Legenda
wolne pokoje [l
Zajete pokoje |:|
Wybrany pokéj .

[ e | orasfe s pmmose

Rysunek 8.3: Ekran wyboru pokoju
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W wyniku tego, iz uzytkownik nie byt zalogowany, pokazuje sie okienko z informacja
»Aby kontynuowaé nalezy sie zalogowaé” z mozliwoscig zamkniecia przyciskiem ,,OK”.

4a Uzytkownik klika na przycisk ,OK” w celu zamknigcia okienka z informacja

4b Uzytkownik wybiera opcje ,,Zaloguj”

Uwaga

Aby kontynuowac nalezy sig zalogowac

Rysunek 8.4: Ekran informujacy o koniecznosci logowania
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Ekran logowania
5a Uzytkownik wprowadza dane logowania
5b Uzytkownik zatwierdza wprowadzone dane wybierajac przycisk ,,Zaloguj sie”

5¢ Uzytkownik zatwierdza wybdr pokoju wybierajac przycisk ,,Przejdz do ptatnosci”

Zaloguj sie

Login* [artur

|
e |

Rysunek 8.5: Ekran logowania
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Uzytkownik zostaje przekierowany na ekran ptatnosci.
6a Uzytkownik wybiera jedng z mozliwych form ptatnosci
6b Uzytkownik wprowadza dane karty ptatniczej

6¢ Uzytkownik potwierdza ptatno$é wybierajac przycisk ,,Potwierdz”

£ Witaj Artur

Hotel Rezerwacja Restauracja Galeria Kontakt

Piatnosé

Podsumowanie

Data przyjazdu: 15 wrzesien 2013 : 15:00
Datawyjazdu: 02 pazdziernik 2013 : 11:00
Numer pokoju: 143

Koszt pobytu: 1530 z4 (902t / doba)

Wybierz karte \
-~ | . ViISA -
N - -

Informacje o karcie

Imig*  Arur

Nazwisko* @ Zurawskil2 [
Mazwisko moze zawierat tylko litery affabetu

Numer karty* @ 666000E50009999999
Datawaznoscikatty 01 - | /|2017 - | miesigc /rok

Kodcwvz/cvcz/cavz (1234  |" (3lubdcylyzylu Twojej karty)

5C —=p

Rysunek 8.6: Ekran ptatnosci
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Uzytkownik zostaje poinformowany o wystaniu kodu na adres podany przy rejestracji
konta..

7a Uzytkownik zamyka okno wybierajac przycisk ,,OK”.

Informacija

Email z kluczem zostat wystany na adres:

7a—> D

Rysunek 8.7: Ekran potwierdzenia wystania kodu QR

Uzytkownik zostaje przekierowany na ponizszy ekran ,Lista rezerwacji” na ktorej
przedstawiona jest lista jego planowanych rezerwacji.

Edycja profilu
Zmiana hasta

Wyloguj sie

Hotel Rezerwacja Restauracja Galeria Kontakt

Lista rezerwacji

Planowane rezenwacje | Aktywne rezerwacje | Archiwalne rezenwacje |

NUMER POKOJU DATA ROZPOCZECIA DATA ZAKONCZENIA
116 15 wrzesien 2013 : 15:00 30 wrzesien 2013 : 11.00
143

15 wrzesieri 2013 : 15:00 02 paZdziernik 2013 : 11:00

Rysunek 8.8: Ekran listy rezerwacji
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Rozdziat 9

Wktlad wlasny - Artur Zurawski

Ten rozdziat opisuje najwazniejsze elementy mojego wktadu w prace dyplomows.
Wszystkie ponizej opisane elementy sa mojego autorstwa.

Hardware: Podczas prac nad projektem QR Magic Hotel moim gtéwnym zadaniem byla
praca nad czytnikiem kodow QR. Czasochtonnym zajeciem byto przeanalizowanie
dostepnego na rynku hardware’u i software’u pod katem przydatnosci w projekcie.
Dostepne na rynku elementy czesto byly niewyposazone w wymagane interfejsy,
posiadalty niska jako$¢ wykonania lub wysoksg cene, nie adekwatng do oferowanych
mozliwosci. Ostatecznie wybratem komputer Rasberry Pi ktory byt projektem bardzo
obiecujacym ze wzgledu na prace pod kontrolg otwartego i uniwersalnego systemu
Linux, mnogos¢ potencjalnych zastosowan i niewielkg cene, co skutkowato duza
popularnoscig, ktora w konsekwencji prowadzita dobrego wsparcia przez pozostatych
uzytkownikéw na forach tematycznych.

Perl: Fakt samodzielnej pracy nad czytnikiem kodéw posiadat bez watpienia minus w
postaci braku wsparcia przy pracy nad zagadnieniem, ze strony pozostatych cztonkéw
zespotu. Pozwolito to jednak na wybér bardziej niszowego, w poréwnaniu do jezyka
JAVA, jezyka PERL ktory nie wzbudzal wielkich emocji ze strony pozostalych
cztonoéw zespohu, a doskonale wpisywat sie w oczekiwania jakie stawiatem wzgledem
jezyka ktory mial obstugiwa¢ proces odczytu i analizy kodow QR - posiadal bardzo
niskie zapotrzebowanie na zasoby sprzetowe, byl bardzo responsywny, duza
funkcjonalno$¢ programu dato sie uzyskaé¢ przy pomocy malej ilosci kodu i miat
dostepne moduly pozwalajace na integracje z Raspberry Pi. Z racji kilkuletniego
stazu pracy na stanowisku Administratora sieci i systeméw Linux / UNIX, nie bez
znaczenia byl réwniez fakt iz widzialem potencjalne zastosowania dla jezyka Perl w
pracy zawodowej, ktéry jest bez watpienia o wiele cze$ciej wykorzystywany przez
Administratorow w  poréwnaniu do wczesniej wspomnianego jezyka Java.
Przypuszczenia okazaly sie trafne, poniewaz obecnie czesto pisze programy w Perlu,
ktore utatwiajg mi prace przy codziennej analizie duzej iloéci logéw systemowych,
automatyzacji pracy czy wykonywaniu narzedzi wspierajacych prace Administratora,
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a jest to niewatpliwg konsekwencja udzialtu przy wspomnianym elemencie pracy
dyplomowe;j.

Moduly: Poza kamera, waznym interfejsem Raspberry Pi byt port GPIO, ktéry pozwolit

[

Q0

16

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44

na uzycie stworzonego przeze mnie modutu diody RGB. Biblioteki Perla pozwolity na
sterowanie sygnalami wysylanymi na port GPIO, co w konsekwencji prowadzilo do
zapalania si¢ innego koloru diody w zaleznosci wyniku walidacji kodu QR lub stanu
potaczenia z baza danych.

Na ponizszym kodzie zaprezentowana jest funkcja odpowiedzialna za inicjalizacje
obstugi odpowiednich pinéw portu GPIO oraz podawanie napiecia na poszczegdlne
anody diody RGB celem jej $wiecenia w odpowiednim dla zdarzenia kolorze:

Device:: BCM2835::init() || die ;

Device:: BCM2835::gpio_ fsel(Device::BCM2835::RPI_GPIO_P1_ 12, Device::BCM2835::
BCM2835__GPIO_FSEL_OUTP);

Device:: BCM2835::gpio_ fsel(Device: BCM2835::RPI__GPIO_P1_ 16, Device::BCM2835::
BCM2835__GPIO_FSEL_OUTP);

Device:: BCM2835::gpio__fsel(Device::BCM2835::RPI__GPIO__P1_18, Device::BCM2835::
BCM2835__GPIO_FSEL_OUTP);

# [..]

sub blink {
my $count=$_ [1];
my $red_led = sub {
Device:: BCM2835::gpio__write(Device::BCM2835::RPI_GPIO_P1_12, 1);
Device:: BCM2835::delay(300);
Device:: BCM2835::gpio__write(Device::BCM2835::RPI_GPIO_P1_12, 0);
Device:: BCM2835::delay(300);
}
my $green_led = sub {
Device:: BCM2835::gpio__write(Device::BCM2835::RPI__GPIO_P1_ 16, 1);
Device:: BCM2835::delay(300);
Device:: BCM2835::gpio__write(Device::BCM2835::RPI__GPIO_P1_ 16, 0);
Device:: BCM2835::delay(300);
}
my $blue_led = sub {
Device:: BCM2835::gpio__write(Device:: BCM2835::RPI_GPIO_P1_18, 1);
Device:: BCM2835::delay(300);
Device:: BCM2835::gpio__write(Device:: BCM2835::RPI_GPIO_P1_18, 0);
Device:: BCM2835::delay(300);
}
if ( $_[0] eq ) A
until ($count eq 0) {
if ($debug) {print }
$count --;
$red_led->();
}
}
elsif ( $_[0] eq ) A
until ($count eq 0) {
if ($debug) {print }
$count--;
$green_led->();
}
}
elsif ( $_[0] eq ) o
until ($count eq 0) {
if ($debug) {print }
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$count--;

$blue_led->();
¥
¥
elsif ( $_[0] eq "rgb" ) {
until ($count eq 0) {
if ($debug) {print "Blink RGE\n"},
$count--;
$red_led->();
$green_led->();
$blue_led->Q);
¥
}
}

Integracja z baza danych aplikacji: Aby umozliwi¢ integracje z resztg systemu,
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czytnik musial komunikowaé sie z bazg danych poréwnujac odczytane kody QR =z
warto$ciami zapisanymi w bazie. Nie bytoby to mozliwe bez odpowiednich modutéw i
odpowiednio skonstruowanego zapytania. Ponizej przedstawiona funkcja db_querry
odpytuje baze danych uwzgledniajac fakt innego zapytania dla kodu QR goscia
hotelu i osoby sprzatajacej.

sub db__querry {
my ($querry_room,$querry_ cleaner,$db_sock, $db_resp);
$querry__cleaner = "
select * from
QR_ MASTER_KEY
INNER JOIN
QR_MASTER_KEY_ 2 ROOM
ON QR_MASTER_KEY.ID=
QR_MASTER_KEY 2 ROOM.MASTER_KEY_ID
WHERE QR_ MASTER,_ KEY.ID="$_[0]’
AND QR_MASTER_KEY.HASH="$_ [1]’
AND now() between QR_MASTER_KEY.START_DATE and QR_ MASTER_KEY.
END_DATE

AND QR_ MASTER_KEY 2 ROOM.ROOM_ID='$reader num’

$querry_room =
select * from QR_RESERVATION
where ID="$_[0]’
AND HASH="$_[1]’
AND ROOM_ ID="$reader_ num’
AND now() between START DATE and END_DATE

$db_sock = DBI->connect('DBIl:mysqgl:database=$sql_db;host=%$sql_h", $sql_u, $sql_p) || print"
Could not connect to database: $DBI::errstr" && return "2";
$db_resp = $db_sock->do($querry_ cleaner);
if ($debug) {print"-DB- Cleaner DB querry returned $db_resp\; $_[0] $_[1] $reader_num \n"};
if ($db_resp ge 1) {
$db__sock->disconnect();
return "0";
} else {
$db_resp = $db_sock->do($querry_room);
$db__sock->disconnect();
if ($debug) {print"-DB- Room DB querry returned $db_resp\; $_[0] $_[1] $reader_num \n"

if ($db_resp ge 1) {
return "0";}

else {

return "1"; };
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Raspberry Pi - system operacyjny: Komputer Raspberry Pi nie mogtby funkcjonowac
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bez odpowiednio przygotowanego systemu operacyjnego. W zwiazku z zatozeniem, iz
Raspberry Pi nie bedzie podtaczone do monitora, podczas startu komputera program
do sprawdzania kodéw QR musi zosta¢ automatycznie uruchomiony. Osiagnatem to
poprzez napisanie skryptu daemona systemowego uruchamiajacego program poprzez
sesje programu SCREEN. Sesja programu SCREEN daje mozliwos¢ podlaczenia sie
do dzialajacego programu celem bardziej dogtebnej analizy jego zachowania, przy
wlaczonym trybie debug. Ponizej prezentuje skrypt inicjujacy integrujacy sie z
systemem operacyjnym, napisanym w jezyku Bash:

#1/bin/bash

### BEGIN INIT INFO

# Provides: qr__scanner
# Required-Start: $network

# Required-Stop: $network

# Default-Start: 2345

# Default-Stop: 016

# Short-Description: Start/stop qr daemon

### END INIT INFO
#Ustawienia zmiennych

USER=root # Uruchom program jako
QR_SCANNER=/etc/qr_reader/qr_scanner.pl # Lokalizacja programu
SCREEN=/usr/bin/screen # Lokalizacja binarki programu screen
SCREEN_NAME=qr # Nazwa sesji screen
PIDFILE=/var/run/qr_scanner.pid # pidfile

start () {
start -stop-daemon --start --background --oknodo \
-- pidfile --make-pidfile \
--chuid $USER \
--exec $SCREEN -- -DmUS $SCREEN_NAME $QR_SCANNER
if [[ $? -ne 0 ]]; then

echo -e
exit 1
fi
echo -e
}
stop( {

start -stop-daemon --stop -- pidfile
if [[ $? -ne 0 ]]; then

echo -e
exit 1
fi
echo -e
¥
case in
start )
start
stop)
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stop
restart )
stop;
sleep 2;
start
*)

echo
esac

exit O

ETEX: Dokumentacja pracy dyplomowej w catosci zostata napisana w jezyku KTEX. Tres¢
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pracy byta wspoélnie tworzona przez wszystkich cztonkéw zespotu, jednak ja bytem
odpowiedzialny za przeniesienie tresci dokumentacji pracy dyplomowej na jezyk
ETEX. Glownym bodzcem do podjecia takiej decyzji byla cheé stworzenia
profesjonalnie wygladajacego dokumentu. Bezptatne edytory tekstowe obligowaty do
poswiecenia duzej uwagi na formatowanie pracy, jednocze$nie nie zapewniajac
satysfakcjonujacych nas wizualnych efektow konicowych. Uwazam, ze uzyskany efekt
wizualny pracy jest w petni zadowalajacy. Mam nadzieje, ze czytelnik jest ze mna
zgodny w tej kwestii. EITEXpo poczatkowym ustaleniu sposobu formatowania
dokumentu pozwalatl sie potem juz tylko skupi¢ na jego tredci. Proste funkcje
warunkowe pozwolity takze na utworzenie réznych wersji jednego dokumentu w
zaleznosci od autora pracy. Dokumenty KXTEXprzed kompilacja do plikéw PDF maja
forme ,czystego” tekstu. Fakt ten wplyngt na wersjonowanie dokumentu z
wykorzystaniem repozytoriow GIT, co pozwolito mi dzieli¢ sie efektami pracy z
pozostalymi cztonkami zespotu. Ponizej prezentuje wykonana przeze mnie czesé
konfiguracji dokumentu:

\documentclass[12pt,oneside,hidelinks]{ memoir}
\usepackage{fullpage}

% \newif\ifartur
% \newif\ifszymon
% \newif\ifadam

% Wyswietlanie odpowiedniego tekstu w zaleznosci od autora pracy. Odkomentowac tylko jedno:
% \szymontrue

% \arturtrue

% \adamtrue

\usepackage{indentfirst} %weciecie dla nowego paragrafu
\setlength{\headheight}{14pt}

\usepackage{polski}

\usepackage[polish]{babel}

\usepackage[utf8]{inputenc}

\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[variablett]{lmodern} %font do kodu
\usepackage{graphicx} %Obrazki

%% Nie dzieli wyrazow
\tolerance=1
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\emergencystretch=\maxdimen
\hyphenpenalty=10000
\hbadness=10000

\usepackage{float} %Oplywanie obazkow
\usepackage{hyperref} %Klikalny TOC w PDF

\usepackage{multirow} % Wlasciwosci dokumentu PDF

\hypersetup{
pdftitle ={Praca Inzynierska QR Magic Hotel},
pdfauthor={Kowalczyk, Smakulski, Zurawski},
pdfsubject={Dokumentacja},
pdfkeywords={QR Magic Hotel},
bookmarksnumbered=true,
bookmarksopen=true,
bookmarksopenlevel=2,

% colorlinks =true,
pdfstartview=Fit,
pdfpagemode=UseQutlines,

}

% [...]

\ Istdefinestyle {BashInputStyle}{ %styl dla fragmentow kodu lini polecen
language=bash,
basicstyle =\scriptsize\ttfamily,
numbers=left,
numberstyle=\tiny,
numbersep=3pt,
frame=tb,
columns=fullflexible,

}
\usepackage{wrapfig} % otaczanie obrazkow
\usepackage[font=footnotesize, labelfont =bf]{caption} %male podpisy pod tabelami i obrazami

% Dzielenie tabelek
\newcolumntype{L}[1]{>{\raggedright\let\newline\\\arraybackslash\hspace{Opt}}m{#1}}
\newcolumntype{C2}[1]{>{\centering\let\newline\\\arraybackslash\hspace{Opt}}m{#1}}
\newcolumntype{R}[1]{>{\raggedleft\let\newline\\\arraybackslash\hspace{Opt}}m{#1}}

\newcommand{\scellp}[2][c]{\begin{tabularx}{.475\textwidth}[#1]1{@{}X@{}}#2\end{tabularx}} %Laczony
multicolumn z podzialem linii
\newcommand{\scell}[2][c]{\begin{tabularx}{.97\textwidth}[#1]{@{}X@{}}#2\end{tabularx}} %Laczony

multicolumn na szerokosc strony

\setsecnumdepth{subparagraph} %Jak gleboko numerowac paragrafy
\setcounter{tocdepth}{5} %jak gleboko pisac praragrafy na TOC

\usepackage{paralist} %Male odstepy przy wypunktowaniu

% [...]

Testy funkcjonalne: Odpowiedzialny bytem réwniez, za przeprowadzenie
funkcjonalnych aplikacji. Wyniki mojej pracy w tym zakresie mozna zobaczyé¢ na

stronie 88.

testow

Pozostale: Poza wyzej wymienionymi, odpowiedzialny bylem réwniez za przygotowanie

srodowiska serwera wirtualnego, wraz z konfiguracja VPN umozliwiajaca

prace

wszystkich cztonkéw zespotu na ,jednym ekranie”. Dalo to mozliwos¢ wspdlnego
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analizowania efektéw pracy. Ponadto bylem odpowiedzialny za przygotowanie
dostepnej dla wszystkich cztonkéw zespohu, odpowiednio zabezpieczonej bazy danych,
z poczatku na dedykowanym serwerze wirtualnym, a z czasem na przeznaczonym do
tego hostingu. Dato to mozliwos¢ wspdlnej pracy na jednej bazie danych utatwiajac
analize¢ wspolnej pracy niezaleznie przez nas tworzonych elementéow systemu.
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