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1 Zatozenia Projektu

1.1 Cel projektu

Celem projektu jest stworzenie systemu, ktory umozliwitby rezerwacje pokoju hotelowego
udostepniajac graficzng mape dostepnych pokoi w wybranym hotelu. Po dokonaniu optaty za
wybrany okres rezerwacji system wysytatby mailem kod QR w formie obrazka. Kod ten stuzytby
jako klucz otwierajacy drzwi zarezerwowanego pokoju. W tym celu przy drzwiach zostatby
zamontowany skaner, sprawdzajacy poprawnos¢ kodu. Po zwalidowaniu kodu nastepowatoby
zwolnienie blokady zamka elektrycznego.

1.2 Zakres projektu

Zakres projektu obejmuije:
e stworzenie petnej dokumentacji projektowe;j
e implementacje oraz testowanie aplikacji
e wprowadzenie przyktadowych danych do bazy
e zaprogramowanie urzadzenia walidujgcego kody QR

Najwazniejsze funkcje przysztego systemu to:

e mozliwos¢ wyszukania dostepnos$ci pokojow w podanych ramach czasowych

e mozliwosc¢ rezerwacji wybranego pokoju na wybrany okres czasu (graficzna
wizualizacja)
mozliwos$¢ rezygnacji z rezerwacji
generowanie unikalnych kodow QR zastepujacych standardowe klucze
walidacja kodéw QR
nadawanie pokojom stanéw (wolny, zajety, do posprzatania, wytaczony z uzytku)
mozliwo$¢ generowania raportow (wolne, zajete, wytgczone_z ruchu, lista klientow za
dany okres)
e symulacja procesu ptatnosci

1.3 Uwarunkowania i ograniczenia

Czasowe:

e wymog ukonczenia projektu w terminie okreslonym przez wtadze uczelni
Osobowe:

e praca w grupie 3 osobowej

e brak doswiadczenia w implementacji w kwestii ptatnosci internetowych w zwigzku z

czym system bedzie emulowat te operacje.

e brak doswiadczenia w projektach zespotowych oraz tworzeniu dokumentacji

Techniczne:
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e system elektronicznego zamka wspiera tylko system operacyjny Linux

1.4 Priorytety

e doprowadzenie projektu do konca w wyznaczonym czasie.

2. Wizja rozwigzania

2.1 Zakladany ksztatt systemu i organizacja dziatania

Aplikacja zostanie stworzona w oparciu o jezyki: Java, Html, Javascript, AJAX, Perl.
Aplikacja bedzie korzysta¢ z bazy danych MySQL. Przy modelowaniu systemu uzyty zostanie
jezyk UML.

Gosc¢ hotelowy chcac zarezerwowac pokoj bedzie musiat zatozy¢ konto w systemie. Kolejnym
krokiem bedzie wybdr pokoju hotelowego za pomocg dostepnej wyszukiwarki w ktérej mozna
bedzie ograniczy¢ wyniki przy pomocy dostepnych filtrow t.j. wybrany termin czy ilo$¢ os6b
zajmujgca dany pokoj. Po wyborze opciji i dokonaniu optaty wygenerowany zostanie kod QR,
ktory zostanie przestany pod wskazany przy rejestracji adres mailowy. W kodzie QR bedg
zawarte informacje dotyczgce przynaleznego don numeru pokoju oraz jego terminu waznosci,
adekwatnego do wybranego przy rezerwacji pokoju. Gos¢ hotelowy posiadajacy wygenerowany
kod QR, w zdefiniowanym wczesniej terminie bedzie miat mozliwos¢ otwarcia drzwi danego
pokoju dowolng ilos¢ razy az do uptyniecia terminu waznosci danego kodu. Kod moze byc¢
kopiowany dowolng ilo$¢ razy przez osobe rezerwujgcg pokoj w celu umozliwienia dostepu do
pokoju pozostatym gosciom danego pokoju. Przy kazdym pokoju hotelowym zainstalowany
bedzie czytnik kodow zintegrowany z zamkiem elektrycznym. Po zblizeniu kodu do czytnika
nastgpi walidacja i w razie powodzenia zwolniona zostanie blokada zamka elektrycznego. Drzwi
bedg zamykane automatycznie.

2.2 Technologia i zamierzone srodowisko

o Na hardware’owg czeS¢ systemu skfada sie komputer z procesorem ARM, kamera stuzgca
do rozpoznawania kodow QR i zamek elektromagnetyczny.

o Na software’owa czes$¢ systemu skfada sie interfejs umozliwiajgcy rejestracje oparty na
serwerze Tomcat wraz z bazg danych MySQL pracujgce pod kontrolg systemu CentOS.

Aplikacja zostanie stworzona w oparciu o jezyki: Java, Html, Javascript, AJAX, Perl. Aplikacja
bedzie korzysta¢ z bazy danych MySQL. Przy modelowaniu systemu uzyty zostanie jezyk UML.

3. Organizacja zespotu
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Zespot tworzg 3 osoby: Kowalczyk Szymon, Smakulski Adam oraz Zurawski Artur.

Kowalczyk Szymon - osoba petni role programisty oraz odpowiedzialna jest za strone
wizualng. Gtéwnym zadaniem jest stworzenie dziatajgcej aplikacji internetowej oraz
przygotowanie grafik przez nig wykorzystywanych.

Smakulski Adam - osoba petni role 2-go programisty oraz odpowiedzialna jest za
stworzenie oraz obstuge bazy danych.

Zurawski Artur - osoba odpowiedzialna za przygotowanie i konfiguracje strony sprzetowej
projektu t.j. konfiguracje swerwera hostujgcego aplikacje, przygtowanie modutu zamka
elektrycznego wraz z platformg rozpoznajgcq kody QR oraz integracja modutu z aplikacja.
Odpowiedzialny bedzie rowniez za modut generujacy kody QR oraz inne dodatkowe moduty
aplikacji. Ponadto odpowiedzialny bedzie za wyglad i formatowanie dokumentéw zatagczonych do
pracy inzynierskiej jak i jej samej.

Wszystkie z wymienionych oséb petnig takze role testeréw i odpowiedzialne sg po czesci za
dokumentacje i pisanie raportéw. Podziat ten moze ulec zmianie.

4. Proces Wytwarzania

4.1 Wybér procesu wytwérczego

Wybrany przez nas model to potgczenie modelu kaskadowego z modelem
przyrostowym. Wybor spowodowany jest faktem braku posiadania klienta, co za tym idzie brak
mozliwosci zbierania informacji zwrotnych i sugestii. Kaskadowy model, jako gtéwny
podyktowany jest faktem posiadania wymagan, ktére sg z gory ustalone przed przystgpieniem
do fazy projektowania systemu. Model przyrostowy z kolei rozciaga sie na etapy implementaciji i
testowania. Spowodowane jest to przyjetym przez nas planem, ktéry zaktada w pierwszej
kolejnosci utworzenie bardzo podstawowych funkcjonalnosci dziatajgcego systemu a nastepnie
ich rozbudowywanie az do momentu spetnienia wszystkich zatozonych przez nas wymagan.
Model przyrostowy pozwala nam réwniez na prowadzenie rownoczesnych prac nad kilkoma
modutami systemu oraz stopniowg ich integracje i testowanie. Takie podejscie daje nam takze
mozliwo$¢ wprowadzenia ewentualnych zmian odnosnie wymagan, ktére moga wynikng¢ w
trakcie rozbudowywania funkcjonalnosci systemu. Réwnie waznym jest fakt, iz przy takich
zatozeniach w prawie kazdym momencie dysponowac bedziemy dziatajgcym projektem w
zubozatej formie.
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5.2 Analiza i projektowanie

5.2.1 Cele

e Zebranie informacji o wymaganiach dotyczacych systemu
e Stworzenie logicznego modelu systemu

5.2.2 Produkty

Specyfikacja wymagan systemowych
Diagram przypadkéw uzycia
Diagram klas

Diagram sekwencji

5.3 Implementacja

5.3.1 Cele

e Zaimplementowanie kazdego kolejnego fragmentu projektu

5.3.2 Produkty

e Zaimplementowany zatozony fragment projektu
e Aktualizacja dokumentacji o zaimplementowany element

5.4 Testowanie

5.41 Cele

e Przeprowadzenie testow integracyjnych i jednostkowych dla poszczegdolnych modutow
e Sprawdzenie poprawnosci dziatania ostatnio dodanego elementu systemu

5.4.2 Produkty

e Element systemu spetniajgcy okreslone dla danego elementu wymagania

5.5 Ocena

5.5.1 Cele

e Weryfikacja poczynionych postepéw
e Decyzja o powtdrzeniu iteracji bgdz zaakceptowaniu finalnego produktu
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6. Harmonogram

6.1 Pierwsze wydanie

6.1.2

Zakres projektu

* Dokument Zatozen Wstepnych [2012.11.03]

» Wstepny Plan Projektu [2012.11.17]

» Specyfikacja Wymagan Systemowych [2012.12.01]
* Projektowanie systemu [2013.01.17]

» Walidacja oprogramowania [2013.02.01]

* Dokumentacja testéw [2013.02.09]

6.1.3

Zakres systemu

* logowanie uzytkownika do aplikacji internetowej [2012.12.22]

» wyszukiwanie pokoju na podstawie podanych dat [2013.12.30]

* wybér pokoju [2013.12.30]

* rezerwacja pokoju [2013.01.12]

» generowanie kodu QR [2013.01.12]

» symulacja ptatnosci [2013.01.20]

» wysyfanie kodu QR na adres email zalogowanego uzytkownika [2013.01.20]

« walidacja kodu QR przy pomocy czytnika z zamontowang kamerg [2013.01.26]

6.2 Drugie wydanie

6.2.1

Zakres projektu

* Architektura aplikacji [2012.02.05]

* Model logiczny [2013.02.26]

* Model projektowy [2013.03.12]

* Dokumentacja testéw [2013.06.19]

» Nadanie koncowej formy i ksztattu dokumentac;ji[2013.06.26]

6.2.2

Zakres systemu

* Graficzny wybér pokoi [2013.05.05]

* Panele sprzataczek, administratora i managera [2013.05.19]

» Optymalizacja kodu i algorytmu czytnika kodéw QR [2013.05.19]
* Generowanie raportéw [2013.06.15]
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7. Uwagi koncowe

e Po etapie zakonczenia pierwszej iteracji, projekt wraz z dokumentacjg bedzie
udoskonalany systematycznie do momentu osiagniecia petnej funkcjonalnosci systemu
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